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Event Rules Design
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Understanding Controls 
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Understanding Events 
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Understanding Form Processing
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Understanding Event Rules 
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Push Button
Control

Event A

Event B

Processes Event Rule Logic for Event A

Processes Event Rule Logic for Event B
Select
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Embedded Event Rules
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Application Event Rules
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Table Event Rules

2�
�����������������������
�����������
�������������������������������������
��

(��������
���������	
�����(������
����������������������
������
���� �������

��#�����
���
���
�
�
���������������������������������������#�
��
����������
���

����������������������������������
������ �������������
����������� �
��

��
���
�����������
���
�����
�#��&�#�����
���
��������
�
�
���������������������������

 
����������������������$��
������
��
��������
����������
���
�������
���
�

���
�����������������������

	���������������
���������
��
�����&�!�����
�������
�������
������
��
��
�
�
��

�������

Understanding the Event Rule Buttons 
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Event Rules Based on Form Type
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Form-Level Events

Grid-Level Events

Fix/Inspect

Header Detail and Headerless Detail

Form-Level Events

Grid-Level Events
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Runtime Data Structures 
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Event Rule Manipulation
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Runtime Processing

11–11OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

11–12 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Runtime Processing

11–13OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

11–14 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Runtime Processing

11–15OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

11–16 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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11–17OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

11–18 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Event Rule Variables
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Attaching a Business Function to an Event
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Date Functions

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Function ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑadd_days(date, days) ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑAdds specified number of days to the dateÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

add_months(date, months)
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Adds specified number of months to the date
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

days_between(date1, date2) ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the number of days between date1 and date2
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

months_between(date1, date2)ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the number of months between date1 and date2
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

date_day(date) ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the day for the specified date

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

date_month(date) ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the month of the year for the specified date
(1=January,2=February,...)

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

date_today( ) ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns today’s date
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

date_year(date) ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the year for the specified date (in 19xx format)
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

last_day(date) ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the last day of the month of the specified date (not
day of week)ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

next_day(date, day_of_week)
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the next date that falls on the day of the week after
a given date

General Functions

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Function ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

abs ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the absolute value of the specified number

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑcell ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑRounds the specified number up to the next whole numberÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

exp
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the exponential e to the specified number
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

floor ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Rounds the specified number down to the next whole num-
ber

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

mod ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the remainder of numeric1/numeric2

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑpow10 ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑCalculates 10 to the power of the specified numberÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

pow
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates numeric1 to the power of numeric2
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

round ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Rounds numeric1 to the power of numeric2
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ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

sign ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the sign of the specified number (if sign is nega-
tive returns–1, else returns 0)

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

sqrt ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the positive square root of the specified number

Trig Functions

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑFunction

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

acos
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the arc cosine of the specified number
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

asin ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the arc sine of the specified number
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

atan2 ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the arc tangent of numeric1/numeric2

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

cos ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the cosine of the specified number

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑcosh ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑCalculates the hyperbolic cosine of the specified numberÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

log
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the natural logarithm of the specified number
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

log10 ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the base 10 logarithm of the specified number
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

sin ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the sine of the specified number
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

sinh ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Calculates the hyperbolic sine of the specified number

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑtan ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑCalculates the tangent of the specified numberÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑtanh

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑCalculates the hyperbolic tangent of the specified number

Text Functions

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Function ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

concat ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Appends string2 to string1
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

indent ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Indents string a given length of characters
indent(“abcde”,’5’,5)=“+++++abcde”ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

length
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns the length of a string
length(“axcvbnm”) = 7

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

lower ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Converts specified string to lowercase
lower(“AbCdEfG”) = “abcdefg”

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

lpad ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Inserts the character into the front (left side) of the string
until the string is length long

lpad(“qwerty”,’ ’,12) = “...... qwerty”
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ltrim ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Removes leading occurrences of the character from the
string

ltrim(“aaaaaabcdef” , ’a’) = “bcdef”
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

rpad ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Inserts the character into the back (right side) of the string
until the string is length long

rpad(“qwerty” , ’.’, 10) = “qwerty....”

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

rtrim ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Removes trailing occurrences of the character from the
string

rtrim(“abcdef     ”,’ ’) = “abcdef”
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

substring ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Extracts a portion of string beginning at position for length
number of characters

substring(“SUNMONTUEWEDTHUFRIS AT”,
9,3) = “WED”
Note: The beginning position of the string is considered
position zero; to substring beginning with the 10th charac-
ter use 9 as the beginning position in the command.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

upper ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Converts specified string to uppercase
upper(“qweRTY”) = “QWERTY”
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Working with Asynchronous Processing
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

111–118 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with BrowsER

11–119OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

111–120 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Working with BrowsER Options

2�
���������������������������,�� ��	����
����������
�#��
� ��������������

������
���
�
���

� �������(���

� �������3���

� *�� �+�0����!��

� "
���+�0����� 
�������	

� �
������	�	������

� *�����

���&��0�&�
�����&������
����

+������,�� �
����������
���'��
�)������������������
���������������
�����

��������



Working with BrowsER

11–121OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

111–122 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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11–123OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Using Visual ER Compare

Using Visual ER Compare
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OneWorld Development Tools

111–124 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Using Visual ER Compare

11–125OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Visual ER Compare
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OneWorld Development Tools

111–126 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Printing a Visual ER Compare Report
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OneWorld Development Tools

111–128 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



12–1OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

12–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Creating Business Function Event Rules
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// Convert the related sales order number into a math numeric.  If that
fails,
// exit the function.
//
String, Convert String To Numeric
If VA evt_cErrorCode is equal to ”1”
  //
  // Validate that the work order item is a configured item.
  //
  F4102 Get Item Manufacturing Information
  If VA evt_cStockingType is not equal to ”C”And BF
cSuppressErrorMessages is not equal to ”1”
  BF szErrorMessageID = ”3743”
  Else
  BF szErrorMessageID = ””
  //
  // Delete all existing ”A” records from F4802 for this work order.
  //
  VA evt_cWODetailRecordType = ”A”
  F4802.Delete
  F4802.Close
  //
  // Get the segment delimiter from configurator constants.
  //
  F3293 Get Configurator Constant Row
  If VA evt_cSegmentDelimiter is less than or equal to  <Blank>
  VA evt_cSegmentDelimiter = ”/”
End If
//
F3296.Open
F3296.Select
If SV File_IO_Status                  is equal to CO SUCCESS
 
F3296.FetchNext
//
// Retrieve the F3296 record of the work order item, and determine its
key
// sequence by parsing ATSQ looking for the last occurrence of ’1’.  The
substring
// of ATSQ to this point becomes the key for finding the lower level
configured
// strings.
//
If VA evt_mnCurrentSOLine is equal to BF mnRelatedSalesOrderLineNumber
// Get the corresponding record from F32943.  Process the results of
that fetch
// through B3200600 to add the parent work order configuration to the
work order
// generic text.
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//
F32943.FetchSingle
If SV File_IO_Status                  is equal to CO SUCCESS
 
  VA evt_szConfiguredString = concat([VA evt_ConfiguredStringSegment01],  
  [VA evt_ConfiguredStringSegment02])
  Confg String Format Segments Cache
End If
//
// Find the last level in ATSQ that is not ”00”.  Note that the first three
// characters represent the SO Line Number to the left of the decimal.
Example:
// SO line 13.001 will have ATSQ characters ”013”.  Each configured item can
have
// 99 lower–level P–Rule items and a total of ten levels.  Therefore every
pair
// thereafter is tested.
//
VA evt_mnSequencePosition = ”1”
While VA evt_mnSequencePosition is less than ”23”
And VA evt_szCharacterPair is not equal to ”00”
VA evt_mnSequencePosition = [VA evt_mnSequencePosition] + 2
VA evt_szCharacterPair = substr([VA evt_szTempATSQ],[VA
evt_mnSequencePosition],2)
End While
VA evt_szParentATSQ = substr([VA evt_szTempATSQ],0,[VA
evt_mnSequencePosition])
//
// For each record in F3296 for the related sales order, find those with the
same
// key substring of ATSQ.  Retrieve the associated record from F32943 if
// available and pass the configured string to N3200600 for addition to the
work
// order generic text.
//
F3296.FetchNext
While SV File_IO_Status                  is equal to CO SUCCESS
 
VA evt_szChildATSQ = substr([VA evt_szTempATSQ],0,[VA
evt_mnSequencePosition])
If VA evt_szChildATSQ is equal to VA evt_szParentATSQ
F32943.FetchSingle
If SV File_IO_Status                  is equal to CO SUCCESS
 
VA evt_szConfiguredString = concat([VA evt_ConfiguredStringSegment01],
[VA evt_ConfiguredStringSegment02])
Confg String Format Segments Cache
End If
End If
F3296.FetchNext
End While
F32943.Close
//
// Unload segments cache into the work order generic text. B3200600 Mode 6
Confg String Format Segments Cache
//
End If
End If
F3296.Close
//
End If
Else
// The related sales order number is invalid. Return an error.
If BF cSuppressErrorMessages is not equal to ”1”
Set NER Error(”0002”, BF szRelatedSalesOrderNumber)
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End If
End If
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Understanding Header File Sections
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Business Function Header File Example
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/*****************************************************************************
 *    Header File:  B98SA001.h
 *
 *    Description:  Check for In Add Mode Header File
 *
 *        History:
 *          Date        Programmer  SAR# – Description
 *          ––––––––––  ––––––––––  –––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
 *   Author 03/07/1995   Hotchkiss  Unknown  – Created
 *
 *
 * Copyright (c) 1994  J.D. Edwards & Company
 *
 * This unpublished material is proprietary to J.D. Edwards & Company.
 * All rights reserved.  The methods and techniques described herein are
 * considered trade secrets and/or confidential.  Reproduction or
 * distribution, in whole or in part, is forbidden except by express
 * written permission of J.D. Edwards & Company.
 ****************************************************************************/

#ifndef __B98SA001_H
#define __B98SA001_H
/*****************************************************************************
 * Table Header Inclusions
 ****************************************************************************/

/*****************************************************************************
 * External Business Function Header Inclusions
 ****************************************************************************/

/*****************************************************************************
 * Global Definitions
 ****************************************************************************/

/*****************************************************************************
 * Structure Definitions
 ****************************************************************************/

/*****************************************************************************
 * DS Template Type Definitions
 ****************************************************************************/
/*****************************************
 * TYPEDEF for Data Structure
 *    Template Name: Check for In Add Mode
 *    Template ID:   104438
 *    Generated:     Tue Mar 07 09:33:47 1995
 *
 * DO NOT EDIT THE FOLLOWING TYPEDEF
 *    To make modifications, use the OneWorld Data Structure
 *    Tool to Generate a revised version, and paste from
 *    the clipboard.
 *
 **************************************/

#ifndef DATASTRUCTURE_104438
#define DATASTRUCTURE_104438

3*

4*

5*

6*

7*

8*

9*

:*

;*
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typedef struct tagDS104438
{
  char              cEverestEventPoint01;                  /* OneWorld Event Point 01 */
} DS104438, FAR *LPDS104438;

#define IDERRcEverestEventPoint01_1               1L

#endif

/*****************************************************************************
 * Source Preprocessor Definitions
 ****************************************************************************/
#if defined (JDEBFRTN)
    #undef JDEBFRTN
#endif

#if defined (WIN32)
    #if defined (b98sa001_c)
        #define JDEBFRTN(r) __declspec(dllexport) r
    #else
        #define JDEBFRTN(r) __declspec(dllimport) r
    #endif
#else
    #define JDEBFRTN(r) r
#endif

/*****************************************************************************
 * Business Function Prototypes
 ****************************************************************************/
JDEBFRTN(ID) JDEBFWINAPI CheckForInAddMode
   (LPBHVRCOM lpBhvrCom, LPVOID lpVoid, LPDS104438 lpDS);

/*****************************************************************************
 * Internal Function Prototypes
 ****************************************************************************/

#endif    /* __B98SA001_H */
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Example: Business Function Source File Check for In Add Mode
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#include <jde.h>

#define b98sa001_c

/*****************************************************************************
 *    Source File:  B98SA001.c
 *
 *    Description:  Check for In Add Mode Source File
 *
 *        History:
 *          Date        Programmer  SAR# – Description
 *          ––––––––––  ––––––––––  –––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
 *   Author 03/07/1995  Hotchkiss   Unknown – Created
 *
 * Copyright (c) 1994  J.D. Edwards & Company
 *
 * This unpublished material is proprietary to J.D. Edwards & Company.
 * All rights reserved.  The methods and techniques described herein are
 * considered trade secrets and/or confidential.  Reproduction or
 * distribution, in whole or in part, is forbidden except by express
 * written permission of J.D. Edwards & Company.
 ****************************************************************************/
/**************************************************************************
 * Notes:
 *
 **************************************************************************/

#include <B98SA001.h>

/**************************************************************************
 *  Business Function:  CheckForInAddMode
 *
 *        Description:  Check for In Add Mode
 *
 *         Parameters:
 *           LPBHVRCOM       lpBhvrCom    Business Function Communications
 *           LPVOID          lpVoid       Void Parameter – DO NOT USE!
 *           LPDS104438      lpDS         Parameter Data Structure Pointer
 *
 *************************************************************************/

JDEBFRTN(ID) JDEBFWINAPI CheckForInAddMode (LPBHVRCOM lpBhvrCom, LPVOID lpVoid,
LPDS104438 lpDS)
{
   /************************************************************************
    *  Variable declarations
    ************************************************************************/

   /************************************************************************
    * Declare structures
    ************************************************************************/

   /************************************************************************
    * Declare pointers
    ************************************************************************/

   /************************************************************************
    * Check for NULL pointers
    ************************************************************************/
   if ((lpBhvrCom == NULL) ||
       (lpVoid    == NULL) ||
       (lpDS      == NULL))
   {
      jdeErrorSet (lpBhvrCom, lpVoid, (ID) 0, ”4363”, 0);
      return ER_ERROR;
   }

   /************************************************************************
    * Set pointers
    ************************************************************************/

   /************************************************************************
    * Main Processing
    ************************************************************************/

3*
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   /************************************************************************
    * Function Clean Up
    ************************************************************************/

   return (ER_SUCCESS);
}

/* Internal function comment block */
/***************************************************************************
 *   Function:  Ixxxxxxx_a   // Replace ”xxxxxxx” with a source file number
                             // and ”a” with the function name
 *
 *      Notes:
 *
 *    Returns:
 *
 * Parameters:
 ************************************************************************/
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Using Application Programming Interfaces (APIs)
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Using Common Library APIs
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MATH_NUMERIC Data Type
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struct tagMATH_NUMERIC

{
   char  String [MAXLEN_MATH_NUMERIC + 1];
   char  Sign;
   char  EditCode;
   short nDecimalPosition;
   short nLength;
   WORD  wFlags;
   char  szCurrency [4];
   short nCurrencyDecimals;
   short nPrecision;
};

typedef struct tagMATH_NUMERIC MATH_NUMERIC, FAR *LPMATH_NUMERIC;
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struct tagJDEDATE
{
   short nYear;;
   short nMonth;;
   short nDay;
};

typedef struct tagJDEDATE JDEDATE, FAR *LPJDEDATE;
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Calling an API from an External Business Function
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# ifdef JDENV_PC
  HINSTANCE hLibrary = LoadLibrary(_TEXT(”YOUR_LIBRARY.DLL”)); //
substitute the name of the external dll
 
  if(hLibrary)
  {
   // create a typedef for the function pointer based on the parameters
and return type of the function to be called. This information can be
obtained
   // from the header file of the external dll. The name of the function
to be called in the following code is ”StartInstallEngine”. We create a
typedef for
   // a function pointer named PFNSTARTINSTALLENGINE. Its return type is
BOOL. Its parameters are HUSER, LPCTSTR, LPCTSTR, LPTSTR & LPTSTR.
   // Substitute these with parameter and return types for your
particular API.
    typedef BOOL  (*PFNSTARTINSTALLENGINE) (HUSER, LPCTSTR, LPCTSTR,
LPTSTR, LPTSTR);
    // Now create a variable for your function pointer of the type you
just created. Then make call to GetProcAddress function with the first
    // parameter as the handle to the library you just loaded. The
second parameter should be the name of the function you want to call
prepended
    // with an ”_”, and appende with an ”@” followed by the total number
of bytes for your parameters. In this example, the total number of bytes
in the
    // parameters for ”StartInstallEngine is 20 ( 4 bytes for each
parameter ). The ”GetProcAddress” API will return a pointer to the
function that you need to
    // call.
 
    PFNSTARTINSTALLENGINE lpfnStartInstallEngine =
(PFNSTARTINSTALLENGINE)  GetProcAddress(hLibrary,
”_StartInstallEngine@20”);
    if ( lpfnStartInstallEngine )
    {
      // Now call the API by passing in the requisite parameters.
       lpfnStartInstallEngine(hUser, szObjectName,  szVersionName,
pszObjectText, szObjectType);
    }
#endif

Cded Calling Convention
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# ifdef JDENV_PC
  HINSTANCE hLibrary = LoadLibrary(_TEXT(”YOUR_LIBRARY.DLL”)); //
substitute the name of the external dll
 
  if(hLibrary)
  {
   // create a typedef for the function pointer based on the parameters
and return type of the function to be called. This information can be
obtained
   // from the header file of the external dll. The name of the function
to be called in the following code is ”StartInstallEngine”. We create a
typedef for
   // a function pointer named PFNSTARTINSTALLENGINE. Its return type is
BOOL. Its parameters are HUSER, LPCTSTR, LPCTSTR, LPTSTR & LPTSTR.
   // Substitute these with parameter and return types for your
particular API.
    typedef BOOL  (*PFNSTARTINSTALLENGINE) (HUSER, LPCTSTR, LPCTSTR,
LPTSTR, LPTSTR);
    // Now create a variable for your function pointer of the type you
just created. Then make call to GetProcAddress function with the first
    // parameter as the handle to the library you just loaded. The
second parameter should be the name of the function you want to call. In
this
    // case it will be ”StartInstallEngine” only. The ”GetProcAddress”
API will return a pointer to the function that you need to call.
 
    PFNSTARTINSTALLENGINE lpfnStartInstallEngine =
(PFNSTARTINSTALLENGINE)  GetProcAddress(hLibrary, ”StartInstallEngine”);
    if ( lpfnStartInstallEngine )
    {
      // Now call the API by passing in the requisite parameters.
       lpfnStartInstallEngine(hUser, szObjectName,  szVersionName,
pszObjectText, szObjectType);
    }
#endif
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Working with Business Functions
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Creating and Specifying Custom DLLs

,
�
������
���
����99������������
�������(��������������#�
���
������
�
����

�
���
�����#�
����������

������������
�������
������99������#�
����������(�
�

�����������
���������#�
���
������
�
������
���
�������#���������������6���

�� ������
�
������
���
�����(����

��������������)���������+�0����9
����
��

��������
���4�SBI>5�������
�#������#�
���
������99���
����

(�����������������
�#����
������99��������������� 
���

� �����
������
������99

� *���
�#
������
������99��������
������
�
������
���
��

Creating a Custom DLL

,������#�
������

������
������
�
������
���
���
�������
������99��������
����

�99��
�����
���
������+�0����9
����
�����������
���4�SBI>5��������
�����)����������

���
������99�

���	���
����	��
���-$$

C� +��+�0����E����������%��)���������
�)�&���

G� +��&���+��%�����+�0��������������0����������������,
�
������
���
��

9
����#����
���������������
�)�+<�

H� +��&���+�0����������������������� 
����
�����������
�)�+<�

� +�0����3���

� �����
��
��

� ����
�������

� ����
���*#���������

� +�0�������



OneWorld Development Tools

12–36 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Specifying a Custom DLL for a Custom Business Function
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Working with Business Function Builder
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Linking Business Function Objects
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������# This is the path code Business Function Builder will retrieve
the source from, in case of multiple path codes on a client
machine. This is the path to the .c and .h files.

��
����
����
������# This designates which system the build is built on. This can
either be your local client system, or a system can be used
from the server.

����
���
����
������# Where the output of the build will be stored.

(�����%���
������������� When building business functions you have the option of
reporting all compiler warnings as errors or as warnings. The
consolidated DLL for a function with a warning or error will
still be built. However, if the function has an error, that
function will not be built into the consolidated DLL.
Functions with warnings will be built into the consolidated
DLL.
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When building business functions, you should normally clear
the output directories (bin32, lib32 and obj) so that old
business functions are not included in the build. If you do not
clear the output and a function contains errors, the global link
process will use the old libraries and objs to make the
consolidated DLL. This may not give you an accurate global
build.

*������ �
����99�����,

�� When doing a global build, you can choose individual DLLs
to be built.
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���

This option usually comes turned on, but for performance
reasons can be turned off. It is used to generate event rule
source such as event rules attached to tables (TER) and
business functions written in “NER”. The source for these is
usually generated when these objects are created, making it
unnecssary to generate the source again.

8��������E
��
���*�
���

	�����

This option shows all source members that were not present at
the time of the business function build. The build attempted to
find these members because each had a record in the Object
Librarian Table (F9860). However, a matching source could
not be found in the “source” directory. To resolve these errors
either delete the Object Librarian record or provide a source
member.
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Reviewing Error Output
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Transaction Master Business Functions

(�������
�����������
�
������
���
��������
��������������������
���
��������

�����
���������������������#�����
��
���������
�
�����������������
����
����	������

�����������������������������(��#������
�����
����������
��������
�����
�#���

������������
�����
���
���������
��������������������������������������9��
��
�

���)���
���#���������� ��2�
�
���������&�!��������������������
�������������

2�
����
�������
����
�
�������������
�����������
�
������
���
��� ����

� 2�
����������������
����
���������������������'6������� �������
����

� E
��
��������
���
��������
����
��������������������
����
���

������������

� (���&���
���9������������4�>SCC5���������
������������������
����
������

 ������������������
�����

� (���(
�������#�������4�>ICCI5���������
�������������������
�������
��

���������������
�����

(�������� 
������
��������
��
�����

� E�������
�
������
���
������
����������
��

� �����
����������
������
������������������
�
������
���
��

� 3��
�����������
�����������
�
������
���
������
���

� ������������������������
�����������
�
������
���
��

� ���������
��
��

� ,

��
�����������
�����������
�
������
���
���

� !��������
�����������
�����������
�
������
���
���

Master Business Function Naming Convention
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Creating Processing Options for a Master Business Function
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Naming Transaction Master Business Function Modules

�
���
�������������� �����������������
����������
�����������!�������������

�
��
������������
�
������
���
�����#�
����
����
�������������������
�����

�
���
��������

��������������3����E��
��

������������

� �HCCG*
���,��)��
��,�����

� �HCCG%��)+����	�
�
���,�����

Components of a Transaction Master Business Function
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Common Parameters

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑName ÑÑÑÑÑAlias ÑÑI/OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑDescriptionÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Job Number
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

JOBS
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ

I/O
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Pass Job Number created in BeginDocument,
if previously called; otherwise, pass zeros
and assign a job number.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Document Action ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

ACTN ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

A or 1 = Add
C or 2 = Change
D = Delete

This is the action of the entire Document, not
the individual detail lines. For example, you
might modify a few detail lines in Edit Line,
add a few detail lines in Edit Line and delete
a few detail lines in Edit Line, but the Docu-
ment Action in Begin Document would be
Change.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Process Edits ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

EV01 ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Optional

0              =   No Edits
Any Other =  Full Edits

Note:  GUI interface will usually use the par-
tial edit, and the batch interface will use the
full. If blank, defaults to Full edits.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ErrorConditions ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

EV02 ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ

OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

   =  No Errors
1 = Warning
2 =  ErrorÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Version
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

VERS
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ

I
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

This field is required if this MBF is using
versions.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Header Field One ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

**** ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ

I/OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Pass in all the header fields that are common
to the entire Document. Begin Document
will process all these fields and validate
them, Data Dictionary edits, UDC editing,
defaults and so on. Begin document may also
fetch to the file to validate that records
matching these header fields exist for Delete
and Change, or do not exist for Add.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Name ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Alias ÑÑ
ÑÑ
I/OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Header Field  Two ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

**** ÑÑ
ÑÑ
I/OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

.

.

.

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

**** ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ

I/OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
Header Field XX ÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑ
**** ÑÑ

ÑÑ
I/OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
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ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Work Field / Processing Flag
One

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

**** ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

List any work fields that are needed by the
Program. These could be flags for proces-
sing, dates to validate, and so on. These
fields may or may not be used. An example
would be currency control. The user would
want this saved in the header cache so that
all detail records would either use currency
or not.ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Work Field / Processing Flag
One

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

**** ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

.

.

.

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Work Field / Processing Flag
One

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Application Specific Parameters
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Special Logic/Processing Required
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Typical Uses and Hookup
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Common Parameters

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Name
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

Alias
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/O
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Job Number ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

JOBSÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Retrieved from Begin Document. Used as key or
to create a unique name for the Cache/Work file.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Line Number ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

LNIDÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

The unique number identifying the transaction
line. Can also be used as the line number into the
Detail Cache.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Line Action ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

ACTNÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

A or 1 = Add
C or 2 = Change
D or 3 = DeleteÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Process Edits (optional)
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

EV01
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

0 = No Edits
1 = Full Edits
2 = Partial Edits
Note:  GUI interface will most always use the
partial edit and the batch interface will use the
full. If blank, defaults to Full edits
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ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Error Conditions ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

ERRC ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

O ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

   =  No Errors
1 = Warning
2 =  Error

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑUpdate Or Write to Work FileÑÑÑÑEV02 ÑÑÑI ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ1 = Write and/or Update records to the work file.ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Record Written to Work File
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

EV03
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/O
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Will be set to a 1 if a record is written to the
work file. This will save I/O calls to the work
file. Will be ‘ ‘ if no record was written to the
work file.ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Detail Field One
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

****
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/O
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Pass in all the Detail fields that will be edited.
Typically, these are the gird record fields. Edit
Line will provide validation, Data Dictionary
edits, UDC editing, defaults, and so on.ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑDetail Field  Two
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ****

ÑÑÑ
ÑÑÑI/O

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

.

.

.

ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

**** ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/O ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑDetail Field XX ÑÑÑÑ**** ÑÑÑI/O ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Work Field / Processing Flag
One

ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

****
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

List any work fields that are needed by the Pro-
gram. These could be flags for processing, dates
to validate, and so on.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
Work Field / Processing Flag
One

ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

**** ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

.

.

.

ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Work Field / Processing Flag
One

ÑÑÑÑ
ÑÑÑÑ

ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Edit Document
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Hook Up Tips
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Common Parameters

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Name ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Alias ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/O ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Job Number ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

JOBS ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Was retrieved from Begin Document

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ErrorConditions ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

EV01 ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

O ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

   =  No Errors
1 = Warning
2 = Error

Application Specific Parameters
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End Document
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Special Logic/Processing Required
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Hook-Up Tips
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Common Parameters

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
Name Alias I/O Description
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
Job Number ÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑ
JOBS ÑÑ

ÑÑ
I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Was retrieved from Begin Document

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Computer ID ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

CTID ÑÑ
ÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Retrieved from GetAuditInfo(B9800100)  in
application (optional)

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Error Conditions ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

EV01 ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ
ÑÑ

OÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

   =  No Errors
1 = Warning
2 = Error

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑProgram ID ÑÑÑÑÑPID ÑÑI ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑUsually hard coded

Application Specific Parameters
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What Does It Do?
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Special Logic/Processing Required
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Common Parameters

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Name Alias I/O Description

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Job Number ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

JOBS ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

The job number of the transaction that you wish
to clear. This job number should have been re-
turned from BeginDoc.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Clear Header ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

EV01 ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Indicates if the header cache should be cleared
1 = clear cacheÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Clear Detail
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

EV02
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Indicates if the detail cache should be cleared
1 = clear cache

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Line Number From 
(Optional)

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

LNID ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

The line number indicating where to begin clear-
ing records in the detail cache. If this line is
blank, the system begins clearing from the first
record.

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Line Number Thru  
(Optional)

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

NLIN ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

The line number indicating where to stop clear-
ing records in the detail cache. If this line is
blank, the system deletes to the end of the cache.

Cancel Document (optional)

Function Name
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What Does It Do?
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Special Logic/Processing Required
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Common Parameters

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Name ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Alias ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/O ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Job Number ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

JOBS ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

The job number of the transaction that you wish
to clear. This job number should have been re-
turned from BeginDoc.
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Building Transaction Master Business Functions
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Czzzzzzz.DLL

BxxYYYY1.C

BxxYYYY2.C

BxzYYYYY.C

BzzYYYYY.C

Implementing Transaction Master Business Functions
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Interactive Program Flow Example
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Batch Program Flow Example
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Information Structure

Standard Parameters for Single Record Master Business Functions

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Name ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Alias ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/OÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Required/
Optional

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Action Code ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

ACTN ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Required ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

A - Add, I - Inquiry, C - Change, D - De-
lete, S - Same as except (The record is
the same except for what the user
change.)

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Update Master FileÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

EV01 ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

0 - No update edit only (Default), 1 - up-
date performed

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Process Edits ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

EV02 ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

1 - All Edits (Default), 2 - Partial Edits
(No Data Dictionary)

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Suppress Error Mes-
sages

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

SUPPS ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

1 - Error Messages are Suppressed, 0 -
Process Errors Normally (Default)ÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑ
Error Message ID

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

DTAI
ÑÑÑ
ÑÑÑ

O
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Returns error code
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Version ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

VERS ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Future ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Default to XJDE0001

Application Specific Control Parameters (Example: Address Book)

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Name ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Alias ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/OÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Required/
Optional

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Address Book Num-
ber

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

AN8 ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/OÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

For additions, AN8 would be optional.
For all other Action codes, this parameter
is required.

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Same as except ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

AN8 ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Required for S - Action Code The record
is the same except for what the user
changes.

Application Parameters (Example: Address Book)

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Name ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Alias ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/OÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Required/
Optional

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Description

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Alpha Name
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

ALPH
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/O
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Required
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

Long Address Num-
ber

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

ALKY ÑÑÑ
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I/OÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑ

Search Type ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

AT1 ÑÑÑ
ÑÑÑ

I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Required ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑMailing Name ÑÑÑÑÑMLMN ÑÑÑI ÑÑÑÑÑRequired ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑ
Address Line 1

ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

ADD1
ÑÑÑ
ÑÑÑ

I
ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑ
City ÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑ
CTY1 ÑÑÑ

ÑÑÑ
I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑ
State ÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑ
ADDS ÑÑÑ

ÑÑÑ
I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑÑÑ
Postal Code ÑÑÑÑÑ

ÑÑÑÑÑ
ADDZ ÑÑÑ

ÑÑÑ
I ÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑ

Optional ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

Naming Convention

� (����
���
��������������
����
��������3�������������������������
��

�
�
������
���
�������,���������������
�
������
���
����K������������

��#��������
�
������
���
����%
��
����
����
����
���������������
�
����

�
���
����������������������
�����(�����������
��
����������������



Master File Master Business Functions

12–75OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

���
���
���������&��,��������������4�������������3>H>>>>@G�'

�>H>>>>@G&��>H>C�������E������������>H>>>>@G,

�>H>C�������,
��
������5�

� (���
��
�
�
����
�
������
���
���
��������%����������������E���������

4��������������>H>C�������E���������5��!�����
�
�������������
����
���
���

�����������4�
�������������
��
����
�
���
���5������������
���
��������
�

������%�������������������������� ����������:��������������� 
����

�����
��
�����������������#�������������
�������������4������������

�>H>C�������,
��
������5�

� (����
���
�����
�����������CSG�
������+�0����9
����
���
��
������

���
�������
�
������
���
����������
���
������������

Performance Impact

	��������������� �#�
�������������������������������������#���������������


���
���
�����( �����
��������

� 9��
�������
�
���������������� ���������
��
�������������������������
��

��������
�������
����������"� ��������
������
�
���
��������������
������

��)���
��
��������������������
������������
����������
����������

� 2�
�����
�������������
��
������������ ��H>>��
������(�
��
������

�
������������
������������������
��������������������������#�������

�����
�����

(���
����
��������
���������������
���������������
�
����������������������
��

��# �#��E���������������
��������������������������������������� � �
��������

�������������
��������������������������������
������#����
������
��������������

#��� �
��������
��������
������:���
��
���
����
��
����
��
����������������������
�

�������������������
�������
���������
��
���E,���
��������E,�������������������

�������������E,������������������
�
����������
���
��������



OneWorld Development Tools

12–76 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



12–77OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Business Function Documentation
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Creating Business Function Documentation
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Working with JDECACHE
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Calling JDECACHE APIs
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#define JDECM_MAX_UM_SEGMENTS 25
struct _JDECMKeySegment
{

short int nOffset; /* Offset from beginning of structure in bytes */
short int nSize; /* Size of data item in bytes */
int idDataType; /* EVDT_MATH_NUMERIC or EVDT_STRING*/

} JDECMKEYSEGMENT;

struct _JDECMKeyStruct
{

short int nNumSegments;
JDECMKEYSEGMENT CacheKey[JDECM_MAX_NUM_SEGMENTS];

} JDECMINDEXSTRUCT;
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/*Declare the index array of one element*/
JDECMINDEXSTRUCT Index[1];
/*Initialize the structure*/
memset(&Index,0x00,sizeof(JDECMINDEXSTRUCT));
Index.nNumSegments = 4;
Index.CacheKey[0].nOffset = offsetof(F0101, abat1);
Index.CacheKey[0].nSize = sizeof(f0101.abat1);
Index.CacheKey[0].idDataType      =EVDT_STRING;
Index.CacheKey[1].nOffset = offsetof(F0101, abac01);
Index.CacheKey[1].nSize = sizeof(f0101.abac01);
Index.CacheKey[1]. idDataType      =EVDT_STRING;
Index.CacheKey[2].nOffset = offsetof(F0101, abac02);
Index.CacheKey[2].nSize = sizeof(f0101.abac02);
Index.CacheKey[2]. idDataType      =EVDT_STRING;
Index.CacheKey[3].nOffset = offsetof(F0101, abdc);
Index.CacheKey[3].nSize = sizeof(f0101.abdc);
Index.CacheKey[3]. idDataType      =EVDT_STRING;
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Index.nNumSegments = 1;
Index.CacheKey[0].nOffset = offsetof(F0101, aban8);
Index.CacheKey[0].nSize = sizeof(f0101. aban8);
Index.CacheKey[0]. idDataType = EVDT_MATH_NUMERIC;
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/*Declare the index array of 2 elements*/
JDECMSTRUCT  Index[2];
int  numIndexes=2;
/*Initialize the structure*/
memset(&Index,0x00,sizeof(JDECMSTRUCT)* numIndexes);
Index[0].nkeyID = 1;
Index[0].nNumSegments = 1;
Index[0].CacheKey[0].nOffset=offsetof(F0101,abat1);
Index[0].CacheKey[0].nSize=sizeof(f0110.abat1);
Index[0].CacheKey[0].idDataType=EVDT_STRING;
Index[1].nkeyID = 2;
Index[1].nNumSegments = 2;
Index[1].CacheKey[0].nOffset=offsetof(F0101,abac02);
Index[1].CacheKey[0].nSize=sizeof(f0110. abac02);
Index[1].CacheKey[0].idDataType=EVDT_STRING;
Index[1].nNumSegments = 1;
Index[1].CacheKey[1].nOffset=offsetof(F0101,abat1);
Index[1].CacheKey[1].nSize=sizeof(f0110.abat1);
Index[1].CacheKey[1].idDataType=EVDT_STRING;

Initializing the Cache
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Example: JDECACHE Internal Index Definition Structure

(���
����
�����)
�������������������������������������� 
���
�����)�#����
���

� C

� �

� 


6���&�"������������������
��������#�
������
���������
��
�����������#����������

����� �������
����
��������������0�������!�
��

6���&�"������������������
���C�����
������
������
������������������������
��
��

�����������������
������
���
���������������������������������������������
��

�#�����������(��������������������������������������
��
��������� ����
�������


���������������#�0�������&���� �
���
��������������
��
��������������#�
�����

�
�����(������
��
�������� 
��������������������)�#� 
��������������������
��
��

��
�����
���������#�"��	C�

2�
����
�����������������������������
��
��������
�
���0
�������)�#�
����������

������������������6���&�"�������������������������������:��
��������������#

������������
�����������������
)�������
����
����#�������(�
��
������
��

6���&�"�������� 
��������#'���
��������������
�����
�������������������#

���������
����������
�����(����������6���&�"����������� ����������#��#

����
���������������
��
�����������������
���������
����
����!���������

6���&�"����������������
����
���������
�������������������������������(�
�

����������� ��������
��
�����������������6���&�"��
�
�����)�#������)�#

���
�����������
����
�������
��
��������
���������������#�������������
��
�������


��
������������������������
������������

�������
�����#�)�#����
��
������������������������������������������ ����

������������� �������
����
������
���������������0�������!�
���(������
��
��

�����
�
�������)�#�� ����������
��������������
���������������������
��
��


�������������������������������



Working with JDECACHE

13–13OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

(�������� 
����
��������� �� ���� 
����������
����#����
��
������������������

 �
��� ���
����
������
��������
�
�
���
��
�������
������
��������������

 Index Key No. Index Key No. Index Key No
Index Key #1 Index Key #3

1 c h i “rec2”

1 f j u ”rec1”

1 c h i ”rec2”

7 b j q ”rec3”

1 e d c ”rec4”

1 c i

Byte #0 Byte #4 Byte #5 Byte #6 Byte #7 Byte #12

Structure key (struct LETTERS)
passed by user to search for
the index key values: 1, c, i

Index Definition set up by
user in call to jdeCacheInit

JDECACHE 1

HCUR1

The cache filled by
the call to

jdeCacheAdd

 Index Key  Offset
Byte #0

 Index Key Type
INTEGER

Byte #4 Byte #6

 Index Key Type
CHAR

 Index Key Type
CHAR

Index Key #2

 Index Key  Offset  Index Key  Offset

!��0�������!�
��
���������� 
��� 
������������������������������������
���

������� 
���
�����
�������
������������0�������(���
��������������������� ��


�
�
��
1���
�
��������
����0�������!�
�� 
����������
�����&� �#�������0�������!�
�

 
������������
�����������
���#�
������
�� 
������������������������!��#�
�����

0�������!�
��������������������� 
������
��������
������������������6���&�"�

&�!�� 
��� ��)�



OneWorld Development Tools

13–14 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

(���)�#���������������
����� �#��
���������������
��
����#��������
��
������

��������������������

Using the jdeCacheInit/jdeCacheTerminate Rule

��������#�0�������!�
�����0�������!�
�E
��
���!�������������
����

����������
���0�������(���
�������������
�����������������
��
����������

�
�
������
���
��������������(��������
�����
������0�������!�
����

0�������!�
�E
��
���!������������
����������
������ 
����

0�������(���
����&���

&�0�������(���
��������������
��������������������������������
��

0�������!�
���(�
�����������������������������������
����
����������
�
����

�
���
�����!��������
���
��������������0�������!�
������
������������������

,��������
�
���������
���
���������0�������(���
������(�
�� 
����
��������#����

�������!��������
�� 
���������#����������
��
������ ����������������������������

"�&�"����������(���������
�����#����������#�������#�������������#� ���

�����
��������0�������(���
������������������������
��������0�������!�
�

�������!������������������������0�������(���
����&���������#����������������

�����#��������������������
��������0�������!�
�����0�������!�
�E
��
���!����

���������0�������(���
�����������

Using the Same Cache in Multiple Business Functions or Forms

!�����������������
����.

��������� �����������
�
������
���
������������������

0�������!�
��
�������
�����
�
������
���
����������������������������
���&����

��
�
���������
�
������
���
������������������������0�������(���
���������
��

��
����������#�
������������������#��!��������
�������
���.
�����
�
����

�
���
�������������������0�������!�
�����
�� 
���������#����������
��������

��������������
������
�
�
�����������0�������!�
���,���
������������� ������

����
�����������
�����
����6���&�"�����)�������������� 
���������#���������

������������
������������#�
��,���
�������������������#�������������
��
��������


���������������������
���2�
������������� 
����������������������
�����������

������

!����������
��
�
�
��
1����
��
�����
������������
�
������
���
��������������
��

0�������(���
����&����������
���������
��������������������������� ���


�
�
��
1����(���������������������������������������������"�&�"�����������

��
��&�!� 
������
�������������
����������������������#��������
��&�!� ����#�


������� 
�����������0�������(���
��������������
���������
���������0�������!�
�

 �����������%����#�
�
�
�
��
1�������������������������
�
������
���
������

�������
��#�
������������������������
�
������
���
���������������#�
� 
�������

#�
��"�&�"������
���
��
�������������
������!�������������������������������

��������
�
������
���
��������������������������0�������(���
����� ����#�


��
�������������
�
������
���
���
��#�
�
���������
������������������
���������

���������
�
������
���
���



13–15OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

JDECACHE Cursors
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Opening a JDECACHE Cursor
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JDECACHE Dataset
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JDECACHE Cache and Dataset Creation Example

jdeCacheInit(HCACHE1,..., “CACHE1”, ..) =

jdeCacheAdd(HCACHE1, “ADC”, ..)  =

jdeCacheAdd(HCACHE1, “BAC”, ..)  =

jdeCacheAdd(HCACHE1, “ADC”, ..)  =

jdeCacheAdd(HCACHE1, “ADA”, ..)  =

jdeCacheOpenCursor(HCACHE1,&HCUR1 , ..)  =
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CACHE1

CACHE1

ADC

ADC

BAC
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ADC

BAC
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ADA
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BAC

HCUR1

Types of JDECACHE Cursors APIs
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Cursor-Advancing APIs
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Non-Cursor-Advancing APIs
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The jdeCacheFetchPositionByRef API
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JDECACHE Errors
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510/441 Fri Apr 21 10:22:31 2000     jdecache401
     CAC0001077 – (jdeCacheInit) Initialization error.
Re–initializing with incorrect segment number.

510/441 Fri Apr 21 10:22:31 2000     jdecahce730
     CAC0001003 – (jdeCacheAdd) Empty data key encountered:
jdeCacheAdd failed.

510/441 Fri Apr 21 10:22:31 2000     jdecache730
     CAC0001017 – (jdeCacheOpenCursor) Attempt to exceed total
number of simultaneously open cursors (100) per cache failed.
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JDECACHE Example Program
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/****************************************************************************/
/*  */
/* Source : TESTCACHE.C */
/*  */
/* Programmer : Chikoore, T */
/* */
/* Date : 12/09/96 */
/*  */
/* Description : To illustrate the use */
/* of the jdeCache APIs */
/* which will be used to */
/* simulate the 400’s */
/* work files */
/* */
/*****************************************************************************
/

#include <windows.h>
#include <windowsx.h>
#include <jde.h>
#include <F0101.H>

JDE_MEMORY_POOL GPoolCommon;
int
WinMain(

HINSTANCE hInstance,
HINSTANCE hPrevInstance,
LPSTR lpCmdLine,
int nCmdShow)

 {
/*Environment variables*/
HENV hEnv = NULL;
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HUSER hUser = NULL;

/*JDB – Related variables*/
JDEDB_RESULT JDBcode = JDEDB_FAILED;
HREQUEST hAccessRequest = NULL;

/*JDECACHE – Related variables*/
char cNotUsed = ’\0’;
JDECM_RESULT jdeCachecode = JDECM_FAILED;
HCACHE hF0101Cache = NULL;
HJDECURSOR hF0101CacheCursor1 = NULL;
HJDECURSOR hF0101CacheCursor2 = NULL;
JDECMINDEXSTRUCT Index[1];

/*Table – Related variables*/
ID idTable = ID_F0101;
F0101 dsInsertStruct,dsRetrieveStruct,f0101;

/*Just variables*/
KEY1_F0101 dsF0101CacheKey;
short int nNumColsInIndex = 1;
short int nCursor1FetchCounter = 0;
short int nCursor2FetchCounter = 0;

/*********************************************************************/
/* */
/* Section 1 */
/* */
/* Initialize the JDB and USER environments as usual */
/* The cache environment is implicitly initialized by the */
/* JDB_InitEnv API, you do not have to worry about it */
/* */
/*********************************************************************/

/*Initialize the JDE memory pool management utility*/

GPoolCommon = jdeMemoryManagementInit();

/*Initalize the Environment*/

JDBcode = JDB_InitEnv(&hEnv);

if(JDBcode != JDEDB_PASSED)

{

jdeMemoryManagementTerminate();

return 0;

} /*END IF*/

/*initialize the User*/

JDBcode = JDB_InitUser(hEnv,&hUser,”P0101”,JDEDB_COMMIT_AUTO);

if(JDBcode != JDEDB_PASSED)

{

JDB_FreeEnv(hEnv);

jdeMemoryManagementTerminate();

return 0;

} /*END IF*/
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/********************************************************************/
/* */
/* Section 2 */
/* */
/* Set up the index key that will be used to access the cache. */
/* One and only one index is allowed per cache. */
/* */
/* CODE: Here the address book number (aban8) is being */
/* set up as the key. */
/* */
/* */
/********************************************************************/

/*Initialize the structure*/
memset(&Index,0x00,sizeof(JDECMINDEXSTRUCT));

/*Set up the cache index*/
Index–>nKeyID = 1;
Index–>nNumSegments = 1;
Index–>CacheKey[0].nOffset = offsetof(F0101, aban8);
Index–>CacheKey[0].nSize = sizeof(f0101.aban8);
Index–>CacheKey[0].idDataType = EVDT_MATH_NUMERIC;

/*********************************************************************/
/* */
/* Section 3 */
/* */
/* Initialize the cache. The address of the cache handle */
/* for that particular cache is passed as well as the */
/* cache name and index. The cache handle will be use to */
/* identify this particualr cache when calling any of the */
/* cache APIs */
/* */
/* CODE: The cache named F0101 is being initialized */
/* */
/* */
/**********************************************************************/

/*Initialize the user cache*/
jdeCachecode = jdeCacheInit(hUser, &hF0101Cache, ”F0101”,Index);
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/

/**********************************************************************/
/* */
/* Section 4 */
/* */
/* CODE: We are going to open the address book table */
/* (F0101)and place the contents of the whole table */
/* into the F0101cache which we have just initalized */
/* in Section 3. */
/* */
/**********************************************************************/

/*Open the address book table*/
JDBcode = JDB_OpenTable(hUser, idTable, 0, NULL, 0 ,NULL,&hAccessRe-

quest);
if(JDBcode !=  JDEDB_PASSED)
{

jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;
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} /*END IF*/
/*Select all rows of the address book*/
JDBcode = JDB_SelectAll(hAccessRequest);
if (JDBcode != JDEDB_PASSED)
{

jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/

/*Initialize the structure*/
memset(&dsInsertStruct,0x00,sizeof(F0101));

/*Fetch all rows of the address book*/
while (JDB_Fetch(hAccessRequest, &dsInsertStruct, FALSE) == JDEDB_PASSED)
{

/*Add the row to the cache*/
jdeCachecode = jdeCacheAdd(hF0101Cache, (void *) &dsInsertStruct, 
(long int)
sizeof(F0101));
if(jdeCachecode == JDECM_FAILED)
{

break;
} /*END IF*/
/*Re–Initialize the structure*/
memset(&dsInsertStruct,0x00,sizeof(F0101));

} /*END WHILE*/

/**********************************************************************/
/* */
/* Section 5 */
/* */
/* CODE: We are going to open the cursors. Please */
/* note that cursors can only be opened after */
/* the cache has been filled, since the cursor has */
/* to point to the first record in the cache */
/* */
/* */
/**********************************************************************/

/*Initialize the first cursor*/
jdeCachecode = jdeCacheOpenCursor(hF0101Cache, &hF0101CacheCursor1);
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/

/*Initialize the second cursor*/
jdeCachecode = jdeCacheOpenCursor(hF0101Cache, &hF0101CacheCursor2);
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/
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/**********************************************************************/
/* */
/* Section 6 */
/* */
/* CODE: We are going to find the record with key 1001 */
/* in the F0101 cache. If its not there, we add it. */
/* */
/* */
/**********************************************************************/

/*Initialize the key structure. It is important that this is done*/
memset(&dsF0101CacheKey,0x00,sizeof(KEY1_F0101));

/*Set up the key*/
ParseNumericString(&dsF0101CacheKey.aban8,”1001”);

/*Initialize the structure to retrieve into*/
memset(&dsRetrieveStruct,0x00,sizeof(F0101));

/*Find the cache record keyed 1001 using cursor1*/
jdeCachecode = jdeCacheFetchPosition(hF0101Cache,
hF0101CacheCursor1,&dsF0101CacheKey,nNumColsInIndex,&dsRetrieveStruct,
sizeof(F0101));
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

/*Initialize the structure*/
memset(&dsInsertStruct,0x00,sizeof(F0101));

/*Fill out the structure to insert here*/
ParseNumericString(&dsInsertStruct.aban8,”1001”);
strcpy(dsInsertStruct.abtax, ”000011171”);
strcpy(dsInsertStruct.abalph, ”John Doe”);
strcpy(dsInsertStruct.abdc, ”DOEJOHN”);
strcpy(dsInsertStruct.abmcu, ”1001”);

/*Add the record to the cache*/
jdeCachecode = jdeCacheAdd(hF0101Cache, (void *) &dsInsertStruct, 
(long int)sizeof(F0101));
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/
} /*END IF*/

/**********************************************************************/
/* Section 7 */
/* */
/* CODE: We are going to update the record with key 1002 */
/* in the F0101 cache. */
/* */
/* */
/**********************************************************************/
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/*Set up the key*/
ParseNumericString(&dsF0101CacheKey.aban8,”1002”);

/*Find the cache record keyed 1002 using cursor1 and keep the cursor
pointing to that record because we want to update it*/
jdeCachecode = jdeCacheFetchPosition(hF0101Cache, hF0101CacheCursor1, 
&dsF0101CacheKey, nNumColsInIndex,&dsRetrieveStruct, sizeof(F0101));
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

}

/*Update the structure we have just retrieved here*/
strcpy(dsRetrieveStruct.abalph, ”Put Alpha Name Here”);

/*Update the record with the record just retrieved. The cursor is already 
pointing to this record so we do not need a key*/
jdeCachecode =jdeCacheUpdate(hF0101Cache, hF0101CacheCursor1,
&dsRetrieveStruct,sizeof(KEY1_F0101));
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/

/**********************************************************************/
/* */
/* Section 8 */
/* */
/* CODE: We are going to delete the record with key 1001 */
/* in the F0101 cache. */
/* */
/* */
/* */
/**********************************************************************/

/*Set up the key*/
ParseNumericString(&dsF0101CacheKey.aban8,”1001”);

/*Find the cache record keyed 1002 using cursor1 and keep the cursor 
pointing to that record because we want to update it*/
jdeCachecode = jdeCacheFetchPosition(hF0101Cache, hF0101CacheCursor1, 
&dsF0101CacheKey,nNumColsInIndex,&dsRetrieveStruct,sizeof(F0101));
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

}
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/*Delete the record keyed 1001 using cursor 1.*/
jdeCachecode = jdeCacheDelete(hF0101Cache, hF0101CacheCursor1);
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/

/**********************************************************************/
/* */
/* Section 9 */
/* */
/* CODE: We are going to look for the record with key */
/* 1001 in the F0101 cache. We have just deleted it */
/* so we should not find it. */
/* */
/* */
/* */
/* */
/**********************************************************************/

/*Initialize the structure to retrieve into*/
memset(&dsRetrieveStruct,0x00,sizeof(F0101));

/*Find the cache record keyed 1001*/
jdeCachecode = jdeCacheFetchPosition(hF0101Cache, hF0101CacheCursor1,
&dsF0101CacheKey, nNumColsInIndex,&dsRetrieveStruct, sizeof(F0101));
if(jdeCachecode == JDECM_PASSED)
{

jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/

/**********************************************************************/
/* */
/* Section 10 */
/* */
/* CODE: Illustration of multiple cursors at */
/* work. We will use the two declared */
/*  cursors to alternatingly retrieve data. */
/* Cursor 2 should alway retrieve what */
/* Cursor 1 has already retrieved. */
/* */
/* */
/**********************************************************************/

/*First we need to reset both cursors to make
sure that we are starting from the beginning of the dataset.*/

/*Reset cursor 1*/
jdeCachecode = jdeCacheResetCursor(hF0101Cache, hF0101CacheCursor1);



OneWorld Development Tools

13–32 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

/*reset failed*/
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

}

/*Reset cursor 2*/
jdeCachecode = jdeCacheResetCursor(hF0101Cache, hF0101CacheCursor2);
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

/*reset failed*/
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCacheTerminate(hUser, hF0101Cache);
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

}

/*Clear the structure we are to retrieve records into*/
memset(&dsRetrieveStruct,0x00,sizeof(F0101));

/*Initialize the counter associted with cursor1*/
nCursor1FetchCounter=0;

/*Fetch the next record using cursor 1*/
while(jdeCacheFetch(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1,&dsRetrieveStruct,NULL)
!= JDECM_FAILED)
{

/*Increment the counter associted with cursor1*/
nCursor1FetchCounter++;

/*Check if cursor 1 has reached the max number of fetches*/
if(nCursor1FetchCounter == 2)
{

/*Initialize the counter associted with cursor1*/
nCursor2FetchCounter = 0;

/*Fetch the next record using cursor 2*/
while(jdeCacheFetch(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2,
&dsRetrieveStruct,NULL) != JDECM_FAILED)

} /*END IF*/
} /*END WHILE*/

/**********************************************************************/
/* */
/* Section 11 */
/* */
/* CODE: END!!! */
/* Do the normal clean up work. */
/* */
/* */
/**********************************************************************/

/*First close all open cursor before terminating the cache*/
/*Close open cursor 1*/
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor1);
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/*Close open cursor 2*/
jdeCacheCloseCursor(hF0101Cache,hF0101CacheCursor2);
jdeCachecode = jdeCacheTerminate(hUser,hF0101Cache);
if(jdeCachecode != JDECM_PASSED)
{

/*This is just a check for failure otherwise its the same as below*/
JDB_CloseTable(hAccessRequest);
JDB_FreeUser(hUser);
JDB_FreeEnv(hEnv);
jdeMemoryManagementTerminate();
return 0;

} /*END IF*/

/*Close the table*/
JDBcode = JDB_CloseTable(hAccessRequest);

/*Free the user*/
JDBcode = JDB_FreeUser(hUser);

/*Free the environment, the cache is implicitly killed here*/
JDBcode = JDB_FreeEnv(hEnv);

/*Terminate the memory management utility*/
jdeMemoryManagementTerminate();

return(0);

}
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Defining the Cache Data Structure
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/*********************************************************
* TYPEDEF for Data Structure
* Template Name: Cache Process Preference Profile Cache
* Template ID: D4900190A
* Generated: Mon Jun 02 10:54:17 1997

*
* DO NOT EDIT THE FOLLOWING TYPEDEF
* To make modifications, use the Everest Data Structure
* Tool to Generate a revised version, and paste from
* the clipboard.
*
*********************************************************/
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Defining a Processing Options Data Structure (Template)
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J. D. Edwards Processing Option Naming Standards
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14–11OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Attaching a Processing Options Template
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OneWorld Development Tools
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https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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15–1OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

15–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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15–3OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Understanding OneWorld Transaction Processing
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Defining Transaction Processing for a Report
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Setting the jde.ini for Transaction Processing and Lock
Manager
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https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

(�������� 
����
�������
������������������������
����
������T(��E+3!(+	

�3-!	+3E�3(U�����
��� ������
�
������������������,AH�H�

��

��� �������,����������
���

*���
� +���������&�������������,AHG�G������(�����
����
���� �#�

�������+3�

9������ &��
���������������
������#����������0���
�
��
���

9��*��������� +���������*���������������� �#���������

9��,
����*
1� &��
������������
���4C�E,5�
��
����

�
����#*����������E�� +���������(�����
������ �#���
����#��������������

���������

*�����	���#!������� &��
������������
���
��������
��
����

	��
���#�����
�!������� &��
������������
���
��������
��
����

	��
���#	�����9
��*��� &��
������������
��������
��
����

*�����(
���
� (�
�����
��
������
�����#�6��3�(�����
����

�
�
����������
�
������
�������������
���� 
�������
������������
������#��(����

��������������
����������
����
�
�����
�������
�
������
���

� ����G$��%�.�1� ��H���	
����'������
��+��
*�!����
��������
��

+��%���������)����������
����
������T(��E+3!(+	��3-!	+3E�3(U

����
���

� ��
��G$��%�.�1� ��H���'�G�!�.�1������1����1.�1�H���	
����

�+��
*�!����
��������
���+��%�����
������������
����
������T9+�<

E&3&8�	U�����
���

� 1��
������	
�����+��
�*�!����
��������
�����������
����������
������������

����������������
�
������
���

Understanding Transaction Processing Logging
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Setting the jde.ini for Transaction Processing and Lock Manager
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Settings for the [TP MONITOR ENVIRONMENT] Section (Prior to B73.3)
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[TP MONITOR ENVIRONMENT]
Status=status value
LogPath=log path
LogStatements=log on/off value
LogBufferSize=log buffer value
RequestedService=service value
Server=server name
ServerTimeout=timeout value
AvailableService=service value
RegistryCleanupInterval=cleanup value
RegistryRecordLifeSpan=life span value
RegistryRecordLifeSpan=lifespan value
LogServices=service value
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[TP MONITOR ENVIRONMENT]
Status=status value
LogPath=log path
LogStatements=log on/off value
LogBufferSize=log buffer value
RequestedService=service value
Server=server name
ServerTimeout=timeout value
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[LOCK MANAGER]
Server=server name
AvailableService=available server service
RequestedService=client service request
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*������������ 
���������������������
��������������
������

��

��� �����

Server (�
������
���
��
�������������)����������������������
���

��������������������(������
��������
������
���
����������

�����������������
�������������)������������������������

�������������
�������intelnta�

!��������
����
��
������������������
������
�������� ����

����������
���
���������
��
���������� ��)����
������
�

����
����
����������������������#�
������ ��)����
��

0���
�
��
��:��T9+�<�E&3&8�	U�����
���

RequestedService (�
������
���
��
�����������#����������
��������������
���

��.
����������������������-��
�����
�������

� (* (
�������������
���
����.
�����

� 3+3� 3������
���
����.
�����



OneWorld Development Tools

15–28 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



16–1OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Record Locking

+��%��������������
�����������#�����'���)
��������
.
����!�����
���������

���
������)
����������#������������������������������������#������(�
���������


���������������������#����
�
����
��
���
���������������

(������������������
�
���
�
��
���� ��������������������������������

�
�����
����#����)������������!���������
�
��
�����#�
�����
�������
�
�


����
��
�������+��%��������������������'���)
�����������������#�
�����
��

����������)
���������
�������
�����
�#��������3����3
���������
�
�#�

(�
������
���
���
����

� ����������
�������������)
��



OneWorld Development Tools

16–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



16–3OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Understanding Record Locking

+��%�������������)
�����#�����������
�����
�
������������������� 
��

��������

� +��
�
��
��9��)
��

2�
�����
������
�
��
�����)
���4�����
�������������������D�������������

������
��F5��������������
���������
����
������������
��
�������������

��� ���������
�������
����
�.

���������������������� �������������

 ��������
�����������������

� ����
�
��
��9��)
��

2�
�����
�������������)
��������������������������
���������������������

�������������
����(����������
�����)����������
��
��
�������

Optimistic Locking

2�
������
������D��������������������
��F� 
��
������ ��)����
���0���
�
��
���

(�
���#������������������)
��������������
���������
����
����������������

���������
�
��������
�������
����
��
�.

�
������
��
���!�������������������������

����
�����
������������������������
�������������)��������������(�
�

�
���
����
�#�
�����
�����������
�
������
���
�����������!$+�����������������

�
����

(�������� 
�����������
��
��������D��������������������
��F��������������

�
������� ��
��������� ��)
��� 
��
������&�������,��)�����
���
���

���� �	
���

3<2<< �����&���������&�������,��)��������DC>>CF����
�������
��

3<2<; �����,���������&�������,��)��������DC>>CF����
�������
��

,����
������� ������&�������,��)��������DC>>CF������



OneWorld Development Tools

16–4 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

���� �	
���

3<23< �����,�
����������
����
��&�������,��)��������DC>>CF����

��
�)��+<�

+��%�����
�������&�������,��)��������DC>>CF� 
������


����������������,������

3<23; �����&�
����������
����
��&�������,��)��������DC>>CF����

��
�)��+<�

+��%��������������
������&�������,��)��������DC>>CF�

���������#������
����#������������
�����
��������&�����

������������������������
�
��������
�������������&� ��

�
� 
���
������������&����������������������������&��
��

��'�������
������������������
������

%����D��������������������
������
��F��+��%������
����#������������
��
���
��

����������������������������������
����
�� �������
�����

See Also

� '�������6	�.����������%
��+��������
����
��������
���������$
��	�'�����

�	����������
���

������������
�������
������
�������
����������������

������
���

Pessimistic Locking

����
�
��
�����)
���
�������
��������������������
���#�D����������)
���F�2�
����


���D����������)
��F�������������
��
����
������������
���
�����������#
�����


�����������������������������������
������������������
��������
������������

��������
��������
����3����3
�������%���������
�)��+<������3����3
����

�
���
����������������������
����3����3
����������������
�
����������
���
�����
�

����������#�
��������������
����
�������������
�����������3����3
�������������#


��������
��������
������!��������������������
����������������������3���

3
������������������������
�����������������
������
��#�
����������������������

3����3
������
���
��� 
��� �
��
��
�������������
��
����)���������������������

�������������������

	���������)
���
��+��%�����
��
������������#�����
����
��
�����6��,����&�!��

%����#�
�
���D����������)
��F��#�
����
�������
���������
���
����)������������

����
�������������������
��������������
�����)���
��
������
������
�����������

(�������
����������
���
����������
�������������)
���&�!���&����)������������#

�����#��������������������������
����	���������)
���&�!������
�����������������

��������
�������
�����
����
����(��#��� �#�����)� �������#�
�����
�����
�����

�
�������
�������



Understanding Record Locking

16–5OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

	����������������
�������
�
�������������)
���&�!��4������������

6�,R������������������6�,R�������
�����5� 
��
������������
�����
����#����

���)�������������
��������������
���������������
������
��
����������
����

�������)����
����	������� 
��
��������������
�����
����#����������
������

 
���
��
�
�������������)
���&�!���������)�������������
����������
������
��
�

��������
������������)����
����(�
��
���������
��
��#�
�
������
�
������
���
�����

���
����������
�������������
����������
���

Using Pessimistic Record Locking Within a Transaction Boundary

2�
���#���������
�������������)
���
�����0
���
��� 
�����������
����������
���

�������������
��#�
� ���������������)������ ���������������������
������#�


�
���
�������������)
���

Business Functions and Pessimistic Record Locking

2�
���#� �������
�������������)
���
�����
�
������
���
���
�������
�
����

�
���
���
����������������(�����������
���
����������
�����������
���������
��

������������������
��� 
�����������
�������0����	�������������#�
����
���)���

�����������)�������������������
����������
�����(�#�������
���������������������

�������������
���������
������������#��������
�������������
����

See Also

� (������
�����/�����	�����



OneWorld Development Tools

16–6 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



17–1OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Currency

�������
������
����
�
�����
�������
�����#���������
�
���������
��
������������

�������������
�#��(�
����
�����������
����
�
�����
���
���������
�����
������

���
����������� ��
��������������
�����������
��
�����.

���������*���

�
������������.

����������������������
���������
���
�������
�����#�
���
���

� �������
����������
����
�����
�����������������
�����#

� �������
�����������
���������������
�����
���
���������
�����#�����������
��

����������
����

� &����
���������
���
�������
����
��������
���
������������
��

� 	����
��
�������
�����
����
�������������
����������������

OneWorld Currency Implementation

+��%������
�����#�
����������
���
���
������������� 
���

� �
�����#�����
�����
�����������
��������������
�����������������������
����

� �
�����#�����
��������
��
����������
��,
�
������
���
����

� *#�����&�!�����
���#�
�
��������
�����������������

Advantages

+��%��������� ��#�
�����������������������������
�����#�����
������&��� 
���#�
�


���������������#������������������
�����#������
����������������
�
�
�#��������
��

��
����������*����������������������
������ 
���#�
�������������
�����#�����

� &��
�
������
�����#�����������������.

���������������#��������
����

+��#��� ��
�
������
���
���������������������

� ,
�
��������
��
������
����
���
�
������
���
�����������������
�����#����

���
������
�
���)�� ����������
�
��������
��

� (������������
�������� �#�
������������
�����#�����
��������
��������������

��0����������

� (������������
����������
��������#��������������
��������������
���
��

�������

� &�#�����
���
���������
������������� 
����
�����#��
�
������
���
���

��������� 
�������������������
������������
����������������
�#�����

����
���
���



OneWorld Development Tools

17–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

� 3������'���������
��
�����������
�������
��
������
���

(�
������
��������
������������� 
���

� %��)
��� 
����
�����#



17–3OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Working with Currency

�
�����#�
����������
���
��������������0
������
����������������

E���R3
���
���
�����#��
�����������
������������
�
����
�����#��%���


����
�
������
�������� �
���������������
������������������������� �������#����


����
������
���
�����
�
����������
��������������
��������������
����������#


���������������������
���
��������
�����#�
����������
���
���
��

�������
�������
�����#����
�������������
��
�������
�����#��
�������������
�

���������������

!��������
����
�����#�
����������������� 
���������

� ���������
�����#����
��

� ����������
�
������
���
�������������
������
���������
�����
�����#


�������
����(���������
����
�����#��
�
������
���
��������)�� ����

�
�����#���
������

� &���������
�����#���
����������������������
�-����
��������
��(����������

	
����4(�	5�

� &��������
��
�������(�	��
���
��������
���������	
�������
�������������

�
���� 
�����������������������������
����
������������
�������99

����
�������+�0��������
�
���
���E�������4+�E5�&���
���
���

� E��
�#�����
���
����
����������#�

(���6�,�&�!�� 
������������������
������������
��������������
����(�	��
���
��

 ������������������
�-����
��������
����
�������

%��)
��� 
����
�����#�
���
������������� 
������
���

� ����������
��������

�����
���������
��

� ����������
����� ��������������
���� ��)� 
����
�����#��������
��

� *���
���
���
�����#��������
��

� *�� 
����
�����#'����
�
�����������

� �����
������
�����#��������
�����
����

Understanding the Build Triggers Option

(���,

���(�
���������
��������������������� 
���������



OneWorld Development Tools

17–4 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

� ����������������
�����������
���������

� (�
���������������
�����#0,��������#0,�����4 ������#0,�
�����

+�0����3���5��(�����
�����
��� 
��������
�������
���
�������(�	

������

� �������������
��#�
����� ��)
��� 
����������>?CC������,

��

(�
���������
��� 
����������������
�������������������>?CC����2�


������� �������
���������������������
��������������������������

��������
����������#��&������������ 
����������������
����#��
�������

 ������
�
��������	'��'���������
����(���������������
��������

��>?CC�����

� ����
���������� ��
���
������������������
����6�,(	!8��99�4��
��
�����

������
�������99�����������
���(�	��
���
���5�

Understanding How Table Event Rules Work with Currency
Processing

(�������������
�-����
���������
���
���
�����#��������
���
��+3�

(�������
�����������
�����#��
�������������������
�������������������������������


������������������������



Working with Currency

17–5OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

(�������� 
��������
��
��
�������������
�����#��������
�����������

Currency Conversion

On FETCH:
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 Yes, run currency trigger
 Currency Trigger calls TER 
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Working with Menus

18–9OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Example: Print Menus Report

 R0082P                                             J.D. Edwards & Company                                4/25/00    13:33:23

                                                           Print Menus                                      Page –     1

       ___Menu______________________Description_________________SY__LOD___Class_

          DEMO                    APPLICATIONS                   00

         Sel #                Description                     Job To           Form       Version   Ctry   Appl   Run Time   SC

       _______________________________________________________Execute__________Name________________________Ovrd__ Message

          0    APPLICATIONS                                                                                                   1

          1    Journal Entries                                P0911                      ZJDE0001                             3

          2    General Journal Posting                        R09801                                                          3

          3    Company Numbers and Names                      P0010                                                           3

          4    Budget vs.Actual Comparison                    P09210                     ZJDE0001                             2

          5    Account Ledger Inquiry                         P0911L                                                          1

          6    Original Budget Update                         P14102                     ZJDE0001                             3

          7    Online Consolidations                          P09218                     ZJDE0001                             1

          8    Manufacturing Variance Inquiry                 P3102                      ZJDE0001                             1

          11   Bill of Material                               P3002                      ZJDE0001                             1

          12   Routings                                       P3003                      ZJDE0001                             1

          13   Forecasting                                    P3460                      ZJDE0001                             1

          14   Customer Service                               P4210                      ZJDE0001                             1

          15   Planners Workbench                             P3401                      ZJDE0003                             1

          16   Schedulers Workbench                           P31225                     ZJDE0001                             1
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18–10 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–12 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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18–13OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–14 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Menu Selections

18–15OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–16 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Menu Selections

18–17OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–18 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Menu Selections

18–19OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

����' �+�����
���

��������� (���������
���������
������������
����������
���������

���
���(�������������
���� �������������
���
���
�

�����������#�
������
���������� ��)��&������
���
���

������
������������������
�������������������
�����

����
���
�������������
����

(������
�#����������������%�����-
�
������
�������
���

���������
���
��������������
����
����������������
�

	
��E
�
�
1�� (���	
��E
�
�
1��������������
����
����%
��� �

����
���
���
���������
�
�
1���������
���� ����#�
�����


��

����''������'�&�������	�
����
��������

2�
�����������#�%
��� ������
���
����������
�������
������������������#�


��������%
��� ������������
��������������������)��3������������%�
���

C� +��*#�����&��
�
�����
���(�����48"S>CC5���������E��
����
���4�>>BG5�

G� �
���������������������
����� �
���#�
� �������������%
��� �

����
���
���

H� +��%��)�%
���E��
�*�����
�������
�)�&���

?� +��E��
�*�����
���	��
�
����������������������� 
�����.

�����
�����

� *�����
���3
����

� *�����
��������
��
��

� *�����
��������.
�����

!��#�
������������
��
���������
������������������*�����
���3
������
����
�

�
�������

@� ��
�)�����%
��� ��&���
���
������
�������������������������
��������

���
���



OneWorld Development Tools

18–20 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–22 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

A� +��%
��� ��&���
���
���������������������� 
����
�����

� ��������9
��

����������%����������������#�
� ������������������"�������
�

�
�����������$$   �0��� ���������

� %��)
����
������#

,���
���#�
����������
�����%������������#�
���������������

�����������
���
����

� 	
��E
�
�
1��

Creating a Web View Subheading on a Menu

����%����
�����
����������
����#����
�����
�������
��������������
�

*
�����
���������������������
�
��%����
� ����#����������������������

���
���

���	���
��������)��&�������'��������	
���

C� +��*#�����&��
�
�����
���(�����48"S>CC5���������E��
����
���4�>>BG5�

G� �
���������������������
����� �
���#�
� �����������������
�����
���

H� +��%��)�%
���E��
�*�����
�������
�)�&���

?� +��E��
�*�����
���	��
�
����������������������� 
����
����

� *�����
���3
����

@� ��
�)�����%���-
� �*
�'"���
������
���

I� ��
�)�+<�����������������%����
� ��
�����
������
�������

Linking Menus 

2�
��������������
�������
���������
����#�������������
�

������0����
���������
��������

C� +��*#�����&��
�
�����
���(�����48"S>CC5���������E��
����
���4�>>BG5�

G� �
���������������������
����� �
���#�
� �������������������
���

H� +��%��)�%
���E��
�*�����
�������
�)�&���

?� +��E��
�*�����
���	��
�
�������
�)�����E��
����
���

@� �����������������
������������
���



Working with Menu Selections
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–24 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Menu Selections

18–25OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



18–27OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–28 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Menu Selection Revisions

18–29OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–30 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Menu Selection Revisions

18–31OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

18–32 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



19–1OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

19–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



19–3OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

19–4 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Tips of the Day

19–5OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

19–6 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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To access English documentation updates, see
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