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Reviewing Selections for a Menu
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Example: Print Menus Report

 R0082P                                             J.D. Edwards & Company                                4/25/00    13:33:23

                                                           Print Menus                                      Page –     1

       ___Menu______________________Description_________________SY__LOD___Class_

          DEMO                    APPLICATIONS                   00

         Sel #                Description                     Job To           Form       Version   Ctry   Appl   Run Time   SC

       _______________________________________________________Execute__________Name________________________Ovrd__ Message

          0    APPLICATIONS                                                                                                   1

          1    Journal Entries                                P0911                      ZJDE0001                             3

          2    General Journal Posting                        R09801                                                          3

          3    Company Numbers and Names                      P0010                                                           3

          4    Budget vs.Actual Comparison                    P09210                     ZJDE0001                             2

          5    Account Ledger Inquiry                         P0911L                                                          1

          6    Original Budget Update                         P14102                     ZJDE0001                             3

          7    Online Consolidations                          P09218                     ZJDE0001                             1

          8    Manufacturing Variance Inquiry                 P3102                      ZJDE0001                             1

          11   Bill of Material                               P3002                      ZJDE0001                             1

          12   Routings                                       P3003                      ZJDE0001                             1

          13   Forecasting                                    P3460                      ZJDE0001                             1

          14   Customer Service                               P4210                      ZJDE0001                             1

          15   Planners Workbench                             P3401                      ZJDE0003                             1

          16   Schedulers Workbench                           P31225                     ZJDE0001                             1
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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20–28 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Menu Selection Revisions

20–29OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

20–30 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Menu Selection Revisions

20–31OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

20–32 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



21–1OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

21–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

21–4 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Tips of the Day

21–5OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

21–6 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Working with Tips of the Day

21–7OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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21–8 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

21–10 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



22–1OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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OneWorld Development Tools

22–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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How Is an Event ID Used for Error Setting?
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{

jdeSetGBRError(lpBhvrCom,lpVoid,IDERRcRetainedEarningsLedger_3,”4524”);

idReturn = ER_ERROR;

}
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/*************************************************************
*************
* Declare structures
**************************************************************
************/
DSDE0018 dsDE0018;.
.
.
/*************************************************************
*************
* Main Processing
**************************************************************
************/

strncpy(dsDE0018.szAccountID, (const char
*)(lpDS–>szAccountID),

sizeof(dsDE0018.szAccountID));
.
.
.
if (idReturn != ER_SUCCESS)

{
jdeSetGBRErrorSubText(lpBhvrCom, lpVoid, 
IDERRszAccountID_1, ”044E”, &dsDE0018);
JDB_CloseTable(hRequestF0901);
JDB_FreeBhvr(hUser);
return ER_ERROR;

}

#����	���!��������8�2

<��	����������������������������������������
�������	�

���������	��0�����������7����������	��������������������������������������
���������������!����*��	�����������������
��������*��7����2��������G��57���
2���������*��	�����������������
����������*�����	����	�����	������
��*��

��������	�����������	������	�����������	��E����������	��������	����	�
���������������
)����	���#�244�,(������#�W<�	����	���!�����������	�������"�����������*��	�����

(�*��	����������	��������������"��	���	�������	����0����6��	���	�������	�������
������������������������	�������	����	��$����	���	��	�"��	��

)��������!����*��	���	��������������
���	��%�*��	����������	������������������

	����������������������������	������
��*�����������	��������"�����������*��	����
�����	����#����������������������������!	�����	����������!	���	��0����������

Resetting Errors

)�����������	�����������������������.K�*����������������+	���*�������)�	�

����������*����������������������	���������

Resetting Errors on the OK Button

)���������������������������������.K�*������	����	�'��������3����������	������

�����3��������������	��������)���������	�
����	��������� 



OneWorld Development Tools

22–10 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

<� 8�����2����W2"���WK��������������	����"����"!���
���
	���������%������

3������	������.K�*�����

�� %������"��������������.K�"!���
���
	���

/� %����������������������������	�
��"���� 

� "!���
���
	����#��	���

����
�

� $���%�	��������"���"�����

� $���%�	��������"���$����

� &������%�	��������"���"�����

� &������%�	��������"���$����

� $�����
��%�	��$���������"

� $�����
��%�	��&�����������"

� �������%�	����������"���"�����

� �������%�	����������"���$����

� $�����
��%�	����������������A

� ���������
��%�	�'��
�(���"�����

� �������=�	��4���6��	���5�$����

� %���
����
���

:� 8�����������	�
�	����������	����!	���

@� ���������"������������"!���
���
	���

B� 6��	����(�������5���	��	���������������������

D� 8�����������	�
�	����������������

�� ������������������������������"������������
�	�

>� ���������"�������������(��������������������*����A���������(����

<
� ��������
�	������
����"��	���������������������
�	������

<<� 8�����������	�
�	����������������

<�� ���������"������������$�����"!���
���
	���

</� 8�����������	�
�	����������������

<:� .�����	����������������������!	�

��������������"��	���������������������������
�	�����������	������������"!���

��
	�����"�����������.K�*�������)���"!���
���
	�����"�����	������������������

����
�	�������

Resetting Errors on the Find Button

)�������������������������������+	���*�������#���������������������	�
������ 

<� 8�����2����W2"���WK��������������	����"����"!���
���
	���



Understanding Error Handling

22–11OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

�� %������"��������������.K98������"!���
���
	���

/� %�����������������������������	�
��"���� 

� "!���
���
	���

� �������
����	����)���*��
������

� �����%�	����
�����	)��

� ��
��%�	����
�����	)��

� ��
�
������������"�����

� ��
�
������������$����

:� ���������"������������"!���
���
	�

Multilevel Error Messaging for C Business Functions

&������*��	����������	�����������������*��	����������	�����������������	��	�����

����������������*��	����������	����������������"	���������	�
�'���������
.�����	������������	���*������	�����������

&������������0��%���.*0������������������(�#���������	�
�������*��	����
�����	����������	��	����*��	����������	�������������������*��	����������	��������

�����	!�������������	����������������	�
��2����*��	����������	�������	������
��������������	�	�	����;�����������'��������������������	�
��������������"��
*��	����������	����+����!���������������������������	�
������������"���*��	����

�����	������"��	��������������������*����;����������"�����������������*��
#��	�������	����*��	����������	����������������������	������������������
���*���#��	�������������*��	����������	���

����	�����!����0�������		�	�!����)��)

<� .���������������*��	����������	��E����������	�������������	������
��!	�������*����������	*�������	�
��	�����

1�����)���������2��+����	����� 1��������������2��+����	�����

Q���	���#�244�,%�������	�W<�<- Q���	���#�244�3�����W<�<-

Q���	���#�244�,%������W���- Q���	���#�244�2"���W���-

Q���	���#�244�,����W/�/- Q���	���#�244����	�W/�/-

Q���	���#�244�,6����W:�:- Q���	���#�244%������W:�:-



OneWorld Development Tools

22–12 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Q���	���#�224�,��	��W@�@- Q���	���#�244����.���W@�@-

�� %���������2�������������	���	����������	�
�*��	����������	��E��%��	���

#������������	�
��!���������������	"�������������
������������������
�����	�����#�244%������W:��

/***************************************************
* Business Function: B1234
*
*
* Parameters:
* LPBHVRCOM
* LPVOID
* LPDS1234
**************************************************/

/***************************************************
* Error Mapping Section
*
* Map to function ”ValidateCompanyNumber”
* #define N1234 1
***************************************************/
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/**************************************************
* Variable declarations
**************************************************/

CALLMAP cm_1234[N1234]={{IDERRCompany_2,IDERRCompany_
4}};

)���������	��������������#�244%������W�����#�244%������W:
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idReturn = jdeCallObjdect(“ValidateCompanyNumber”,
ValidateCompanyNumber, lpBhvrCom,lpVoid, &ds1234,
cm_1234, N1234, (char *)NULL, (char *)NULL, (int)0);
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OneWorld Development Tools

22–14 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



22–15OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Working with Error Messages

.��&������	������������
����������	������*�������������	���"������+��
�!����������������	��������������������
�������"������	�"��	��"���������*���

��������	�������	����

.��&��������������������	��	������
������������	�����������
����)��������
��	�
�����	�����	��	������
������������	�������������	�����A����"���
	�
������!	��	�

��������'��������������	��	��������������������"�������������������
	�
�������

�������������

)�	���������������	*�������������	�
 

� -����	�
�����!	��	�
������������
�

� %����	�
����	����������������
�

� %����	�
�����!����*��	���	��������������
�

� (�����	�
����	�������	"�������
�������	���

Locating an Existing Error Message

;������������������!	��	�
������
��	������	*���	���������������	�
�����������
����&��'��	���=��������#�������������������!	��	�
������
���;�������������

������������*����	�
�
��������
��������������������	��	�����	�	����������������
���������

��������������������)��		�	�!����)�

<� .��&��'��	���������	��	������#�������������=�������������#������������

+���������



OneWorld Development Tools

22–16 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

�� .��&��'��	���=��������#���������������������
�������	����������

Creating a Simple Error Message

8	����������������
��������	�������
���������	���	��������!��������!�������I2����
��"��	�������J�8	����������������
����������������!����*��	���	���



Working with Error Messages

22–17OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Adding an Interactive Message Data Item

;�������������������������	������������������!	��	�
�	��������	�������������
��

A���������������������
�����������	����	���������������������	�����������
����������	�
��"�����������
	��

��������������	�������!����)����������!

<� .��&��'��	���=��������#��������	�'�(���



OneWorld Development Tools

22–18 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

�� .��=��������#��������	�'�����#����8���	�	���	������*�������������������
����������	�
��	���� 

� =��������=����

� ��������%���

� �����	��	��

� 2�����-�"��

Creating a Text Substitution Error Message

(���!����*��	���	��������������
��	����������������
��������������"��	�*�����!����
*����*��	�������	�������	��������
����������!���������������������
���)�	��������

��������	���������������*��	�������
���	��������"�����������"����

+����!��������������������������������	�"��	��������������	�����	�����)��������

�����
��I8��������������	�����������	����	������

�8)���*��J����������)������	�
���������
���	���*�����������*�����������������������������������

)���������	�
����'��������$�	������������������!����*��	���	��������������
� 

� (��	�
����	�������	"�������
�������	���

� ���	�	�
�����
����������!������������	��������
�

� (�����	�
�������������������������������������
�

#��������������������!����*��	���	��������������
���	��*������������������������

���������*��	����������	�����������"�������������������	��	���������������������



Working with Error Messages

22–19OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

)����"�����������
	���������������������	������������"���������������!����*��	�����

�����������
��

Adding an Interactive Message Data Item

;�������������������������	������������������!	��	�
�	��������	�������������
��
)�	���!����������������������������
��	������������	��	����������������#��
<�(�

A���������������������
�����������	����	���������������������	����	�
��"��������

��
	��

��������������	�������!����)����������!

<� .��&��'��	���������	��	������#�������������=�������������#������������

+���������



OneWorld Development Tools

22–20 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

�� .��&��'��	���=��������#��������	�'�(���

/� .��=��������#��������	�'�����#����8���	�	���	������*�������������������
����������	�
��	���� 

� =��������=����

� ��������%���

� �����	��	��

� 2�����-�"��



Working with Error Messages

22–21OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

&����������������������	��	��������?����������*�������*�����������

��*����"��	�*����#����	���!����������������������	��	���	��+,�
�����!
��


&�������

��������+-�+.�

G�����������������������	�������
����������!������	�������������	���

Defining the Glossary Text for a Runtime Message

��������������)�����	-��������	���	����!��!����)�

<� .��&��'��	���=��������#��������	�'�=��������

�� )����������!���������������
�������I?!J�������	
��"��	�*����	��������!��

)�����"��	�*���������������������*����	�����������������������������	��
�	������*���'���������������������������
������������������������"�����

�����	�	������*�����

)�������������������������������	������	���!��������?!��#���������������
�����	�����������*��������	
��?<���������	�������*����?����������������

����������

�����	��	���M�?<

��%�6�����M�?�

8������M�?/

)����M�?:



OneWorld Development Tools

22–22 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

/� &�����������!��	��������������	�'�.K�

.��&��������������������=��������3������4�"	�	���������

Attaching a Data Structure Template to a Message

2������!����*��	���	��������������
����$�	����������������	�
�����������������#�
�������������������������������������!	�������������������������	�����'����������

���*����	������������
���������������*����	�����������������������8�������
���!	�!����

�������������������	����	����!$������������!����)�

<� .��=��������#��������	�'����������8���������)����������*�

;�������*��������������������!	��	�
������������3���"����	��������	��������
�!	��	�
�����������������������������������������	�������	"�������
������

����������������

�� )�������������!	��	�
�������������	�'�����A������*������



Working with Error Messages

22–23OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

/� .��.*0����8���������������������������������������	�'�.K�

Attaching an Interactive Message Data Item

)����'�����������������
���	�������������	����������������������������
�����	���

������������!����)����������!

<� .��2"����4��������	
�����	�'�����������������	���*������



OneWorld Development Tools

22–24 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

�� 8����������������������	��������	����������

/� �����"�	��*����*0�����������������������������"�����	�������������



Working with Error Messages

22–25OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

:� %������X-	�����Y���������2�����%����6�����	�������������

�����������*����������������	��	������	��������������	������������

�����
������������������������������	������"�����



OneWorld Development Tools

22–26 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



22–27OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Working with the Send Message System Function

)���8���������
��(�#�	�"��"�������������	�
���*��� 

� +
<</<�5������
��3��������*��

� +
<</<��5�����	5��"��������
�

� +
<<//�5�����	����*��

� +

<B@�5����	��.*0����8����
�

)��������
��3��������*����+
<</<���������������
������	����*����+
<<//�����
�����*�����������
��%����������	���	����������	"������������
����)���������	�

	�������	����������	���������	"�����������
����������������������������������
��
������������������
����������������������
��������������	�����	�*�!����
�����
��*����
���	����������������������	�������	�����	"����	�������	����)��

���	��.*0����8����
����*����+

<B@�������	���������*0��������*����������
�����
��

)���8���������
��������������	���	�������	����������������������� 

� )����������	�
���������	���	��

� )��������
����	�������	��������!����*��	���	��

� )������	��������
������������������	�
����������
�����������������
�

)���������	�
���*����	��������������������������	�������	������������8���
�����
��������������	���



OneWorld Development Tools

22–28 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ

��	�!���	ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

.���	�$���� ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

�-$�����(����� ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

�������	-
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ

4��	�	��� ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)�����������*��'����*��

������������������	�������5
��	"�����������
��

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

(�������A��'�G��*��

5�������	��	������	���
(G�

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

;28

ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ

��	�*�! ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)�����	�*�!������	������

�����
���������*�����	"5
�����������!�������I��������
	��A��'��J

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)������5�����������	���

�����	������	�������	�5
*�!����	���	��������	�
��%�
�9�A�

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

;28

ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ

F8�*0��� ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)�����*0����������������
�� ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

(�*�	��������	��	�����

���������
������A���'
	���������
����������
�	���*�������

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

G.

IG���J��������*�
���������	�������5
��
�����������	�

�����
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ

F)�!� ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)�����	��*��������������5

��
��

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)��������
��������	��

*�����������A���'�	���
�����
������������	��
*�������

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

G.

IG���J��������*�
���������	�������5
��
�����������	�

�����
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ

(��	"�
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)�	��	��	�������������������

�������*�����������	���*�5
���������������
��*�	�

����������������������

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

&������	��	����	����5

�����������������	���*�
��������������
�����
�����	���������������5

�����

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

G.

ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ

�������
�
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)��������
��)������������

����������	��	������

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

(���"��	��������	��	�5

�����	����������
���5
���������*������������
�����
��

ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

G.

ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑ

�����
�K�� ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

)�	��	����������������������

���������������'���"��������
���������
�������

ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑÑÑ

������	��	������	����

�����!������824K�
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ
ÑÑÑÑÑÑÑ

G.

#������8�*0��������)�!���	��������������	�����0����	����	��������������
���	����
����������������
��������
�)����������	���*������������������������8�*0���

����)�!���	�����

)���������	�
��!������	������������������������������������
��������������	���

����������������!����)���-���!���������

<� .��.*0��������
������&��'*����������'�����������*����	�����	������
�����������'�

�� 2������������*���	���	
��	
����������������	�'��������	
��*������	�����

��������������

/� .��)�*������	
�����	�'��������	
��)�������*������������	�'�������/�*��
/�
��������
�
�$
��



Working with the Send Message System Function

22–29OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

:� %�	�'�8������+����	����

@� ���	
���������	���������	"�����������
��	������4��	�	�����	����

)�	���	�������	����������������������*��'����*����;������������������
�5��	���������������



OneWorld Development Tools

22–30 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

B� G�!������	
�����������	�*�!�

)�����	�*�!�	��	������������������������
��	��*�	�
���������	�*�!������
�������	��������%���*���
�9�A����	�*�!����������%���*���
�9�A��	���*�

�	�������������������	�����������	�*�!��	�����)���������	�
������	����
�!���������������	
���*���	��������������	�*�!���

D� %�	�'����������	�����������(��	"����������������������	���(��	"�������
�
���*�
	�����������	�����������	�����������



Working with the Send Message System Function

22–31OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

)������	"�������
������	���������������
�����'���	'������

	�����������	����������"����������

Defining an Active Message

)���������	�
�������	��������������������������������������	���������	"�
�����
��

��������������������!����)�

<� ���*��5��	�'�������	���(��	"�������
��



OneWorld Development Tools

22–32 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

&��'��	���(���	���	������������

�� %��������������	���	��������	���������'��	���



Working with the Send Message System Function

22–33OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

/� %��������������������	���������'��	���

:� %����������"���	��������	���������'��	���

)����������	�
�.��	��������������������	�������������������	�
����	���
���������������������



OneWorld Development Tools

22–34 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

)���+����#�����������	����������	�������������	�
����	
�����������������"�����

���*���������

@� ���	
���������"�����������	�����������



Working with the Send Message System Function

22–35OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

B� .��8������+����	��������������	��������
��

;����	���*�������������������������	���������������
��

D� 2����������������	������	���	�������	��	������#�����	�������������+	���



OneWorld Development Tools

22–36 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

)�����*��	���	�����	�����������*�����?<��?��������)����������������*���

��������������������*��	���	������*�����8�*��	���	���"��	�*���������������	�
*�������������	��	�����������=��������������������
��

�� ���������������	�����*0��������������*��	���	�������������������������
�����
���	���*�����������



23–1OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Batch Error Messages

)��������������
���������
	"�������������������	������	��������������"	���������
��������'	�
��	���.��&�����*��������
������&������*��������
�������

�	�	������������	�
����������
�����
���	�
������������������	������������0�*���
�����
��	�������������������������	�
�����&��'�%�������)����'�������������
��
����*���������������������9��	��������������	����������
������������������
����)�

���"	������	�	��������!	*	�	������������	����	������������������!����*��	���	�������
����������'���������
��I���	"��J�����	�
�������������������������������*�
��	�'	�
�������������
���

)�	������	��������	*�������������	�
 

� ����������	�
�*����������������
	�


� %����	�
�����"��5*���'������
�



OneWorld Development Tools

23–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf



23–3OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Understanding Batch Error Messaging

)���&��'�%�������	����������������������
�����������������������*�����0�*����
�����������&���������������������*����������������
����������������������	��

���������	*��������
���.��&������������	���������;����	
���������������*��
����	�������������
������������
����������������0��������������������	�������+��
�!������������	
�������������	�
��������
������	�
��������������������������

���������	�������������*���������.��������	
��������������	������"������������
��
�����	*	�
��������	�������������	���������*��������)����	������"����	
�������������
����������������������	�����������������	�	��������	�	�������"�������������

������������!���	����������	�	�����������������

Level-Break Messages

(���"��5*���'������
��	���������
�������������������������������������	�������
�����������������
���������������������*������*��������������-�"��5*���'

�����
�������*�����	��������
������	��������	�����������������������	���	��
������$�	������	�������������������������������������	��������
������	�������*�
�����
��������	����������������������"	��������	�������	���

����������	�
�����������������"��5*���'������
����$�	������'	�
�������������'���

�����������������������	��*�����0�*���������������������������*����	�������������
�����"���*���'��	���������	���*��������������#��	������������	����������"���*���'�
�����������������
�������
����������������������������"������������)��

������	��������
���������������������
������	��������"��5*���'������
���)�	�
	���	�������������������	�
����
������������������&��'�%����������	���	��

���
����	����������(�#���������
����������	������������������������"��5*���'
�����
����������������������"��5*���'�

See Also

� &
������
�

���� ���"������	�������
�����
���%��������
�

���!
������
�����	�������	����*������"���*���'���	��	������	����

)���������	�
��!�������������������������
����	
�����������������

���5��5*�������0����������������������������������

First-Level Messages

+	���5��"��������
�����������������������������	�����������	��*��'�����)�������
���*�����!��������������
��	��	������������������������	�	�������"����*�������	��



OneWorld Development Tools

23–4 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

+	���5��"��������
����	
������������������������*�����0�*���!���	�������	�

�����������	���������������	����������������������"	�����������	����������������

Second-Level Messages

8�����5��"��������
���������������������������*��5��	�'������������	
����!����
�����	���5��"��������
���#����	���!�����������������5��"��������
���	����������
���������*��������*�����������������*����"	�����



Understanding Batch Error Messaging

23–5OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Third-Level Messages

)�	��5��"��������
���������������������������*��5��	�'������������	
����!����
����������5��"��������
���#����	���!�������������	��5��"��������
��	������������

��������������*�����0�*������������	����������*�������	�������������*�����������
��������������"����������	����������	����	!��������*����

Text Substitution Error Messages

(��������������
��������������	�����������*�����	�������	"����������������
����	*����;��������������	�����	�������
����!����*��	���	������	�������������
������������*���"��	�*�����!��������������������������������������	�����

�����
��������	���*����*��	��������������	����;������������!����*��	���	��
�����
�����	�
�����������	��	���������	��������������������	����������0��
��
����������������+����!����������������
��I6�������A������:@/������	��

�������J����������"������:@/����������������������������
���)�	��"�����	�
��*��	�������������	������������������������	�������	�����������������
��	��'���

	������������	��	������������
���������)�	�������
��	����������������������	��	��
	������������	��	�������&����������������������
��������������������
�	��	������
���������	�����!����*��	���	�����������

See Also

� �����

����/�����!*��
�!�
�
���������������	������������0�
��

������	��

�����	��
�	��������������������������	�
�	�������	"������*����������
�
�����	���������	�	�
�����
����������!�������������	��������
������������	�


����������������������������������
��



OneWorld Development Tools

23–6 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Action Messages

(��������������"	������������������	������������������*���	!��������������������
��������
���������"	�	������
��������	!�������������)���&��'�%����������������

������������"��5*���'������
���������	���
	"����������������*	�	�������	!�����������
*������	�
���������������	�
���"	�	������
�����	����������������&��'�%������
)��������I���	��������
�J����������������*	�	�������������.��&���������	���	��

����������������"��	�*�����������������������	���	����+����!���������������
������*���*�������������	���������������.��&�����6�������4�"	�	���������	��

�����������	��������*����	�'	�
�������������	��	�����������������
���#��	�������
�����������������������	��������	���	������������������������"�������������
����	���	����G���������	�������������	������������'����������������������	�����

���
����������
	"�����"����(��	��������
��������	
��	
�����	������
�	����
�	�������	��������������������	��������
���

Understanding How Level Break Messages Work 

-�"���*���'��������	��������
���������������
�������
�������������'�
������

���������������

(���	��	"	����������
���������"��5*���'������
����!��������������	���������

�����
����)���&��'�%������(�#�����������������
���7�*�%��������
��"��5*���'������
����*�����������������������������
����)�����"��5*���'

�����
����������������������
����)�����������'�
	�
��������
��	,	�
������
��
�������������������������	�����������������	�������	����*����	����	���*�����
�����������	����������������������������������;������������������
�����	�
����

0��8��=A42������������0��8��=A42����8�*)�!�������	���



Understanding Batch Error Messaging

23–7OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

#����	���!�������I7�*�4�>

:�O7�2


<��J�����IA�����/�/
�=�	��2����J�������"��

*���'������
����I7�*�4�>

:�O7�2


<��J�	������"������������
�������	�
�������	������
���������*�����������������IA�����/�/
�=�	��2����J�	������"��
���������
���I((��

@
B
B�/
/<J�����I#������������.������A������J����

������������������
���

)�����"��5*���'������
������	������������	��	�����	������)����	�����	��������
��"��5*���'������
��	��������!���������������
������������������	��	�����
�����������������
���	���*��������	��������
��

(�����"��5*���'������
��������	��������!���	�����*���������	
�����������*�

���*����������	��������
����)������	�	���������*����������	��������
���	������
������"��5*���'������
��	������������������������	
����

;��������������	������"���*���'���	��	����������	
�����
������������������
���
#��	�������������"���*���'�����������&��'�%������(�#��������*�������������������

��"���*���'��������*��������������	������������	��������
������������������
�����������	���*�������*��������)�	����������	������	�������"���	����������������
��"�������������������*���'��

Work Center API

&�����������������&��'�%������(�#��	��������������	��9��������������#�������
����������������(�#�	����������	������������������������������	��	�����������	��
�����������
������'�*����
�����������"��������	���������	����������������(�#������

)�	�������������������������������	���������������������������	����������������
��"��*�������������
��*��	����������	������������
��.��&������"��������������
���'�
������
���������
�����������	���������������"�������������������������

&��'�%������(�#��)����������������
�������������������������������������������
�����������!��
�������������
�������*�������*�����������������������������

)����	�	�
���������������������&��'�%������(�#�	����	�	�����������	'�������
������	�
����
�����	���������*����	�	�
�����������5��"�������������	����	�������

����������������	�����������)�������	�������������������	�������*����������
�����������)���������������������&��'�%������(�#��	���������	'����*������	�

��"��5*���'����*����	���������	�
���"��5*���'�������

+����!���������������������	��������"��5*���'��������������(�#��	
������'��	'�

��	� �:�:�:�/�:�:�/���:�:�/���<�

)�	�����	������������������������������������������������"����������)����	�����������
��"���:���������������&��'�%������(�#��	������������
����������"�������������
������	����������������	��������
�����	�
�������"���:������
����������������

G���������	�����������������������������������
�����������"��*������������
)�	���������$�������!���������������������(�#�������������������"���/������
�����������������"���:��&������������������"���/�	������������&��'�%������(�#

�����*����	��������"���:������
�����"��*������	�������������#���������������	�
�������������������������������������"���:���������������������������&��'



OneWorld Development Tools

23–8 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

%������(�#��	��������������������"���/������
���#���������������������������������

�������������"���:��������������"���/�����������"����������
���	���*����������

;�����������������&��'�%������(�#�����"������"����(���!���	��������	��������&��'

%�����������������
���������������*����������������9��	��������������)���������
	������"��������	���'	����������(�#���������������
�����������	��������
������

��	�����"��������������������

+����!�����������������	�
���"������������������	��"��	� �B��B��@��:��/��:��:��/�����<�

)����������$������B��B��:��/��:��:��/�����<�	��	�"��	��*��������������"���B�	�
��������������	���������������"���@�

)���&��'�%������(�#������*����������	�������"���<����������������	�
�0�*�	�

�*�����������������3��������"���<�	���������������������������������"��5*���'
�����
�������	����������I0�*����������J������
���)�����"���<�������������&��'
%������(�#�	��������	����(���"���<�������������(�#��	��������������������������

�������&��'�%���������������������������*����	������������������������������
�����
�������*������&��'�%��������������)�����"���<�������������(�#������������
�����������	��������������=���������	��	�������	������2���8���	����"����������

��	���������	�����������������



23–9OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Creating a Level-Break Message

-�"��5*���'������
�����������������	�������������������
����;�������������
��"��5*���'������
���������������	"�������
������������	"�������
������

�!���	����	��&
������
�

��"��	)�������������

��

;������������"��5*���'������
���*�������	�
�������	��	������	����������������
������������*��	����������	�������������������������*��	����������	�����+��
���	�	�����	�������	����*�������������	�����������������������������	����	����	�


�	���

)�	������	��������	*�������������	�
 

� %����	�
���������	��	������	������������"��5*���'������
�

� %����	�
��������������������������������	��	������	���

� %����	�
�����"��5*���'������
��*��	����������	�����������������

� %����	�
�����"��5*���'�*��	����������	��

� %���	�
�����&��'�%������	�	�	��	,��	���(�#

� %���	�
������������	�
�&��'�%������(�#�

� )���	���	�
������������

Creating a Data Dictionary Item for a Level-Break Message

)���������	��	������	����	��������!������	������������"��5*���'������
���A�����

�������������������	��	������	�����������������������"	���������"��5*���'
�����
����������"����������*�������������#��	������	*��������������"��5*���'
�����
��������������������������������!	�����)�	��	�����������
����������	�����

���'�������

����	��������������������	-����!���	��������0*	��,�!����)�

<� )��������������
�������	�������!	��	�
���"��5*���'������
��������&��'��	��
������	��	������#�������>�

<��



OneWorld Development Tools

23–10 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

+����"������"��5*���'������
�����������������	����������	��	������	�������

�������������*��	����������	�����������������������������	�����)���	������
�������"��5*���'������
������������!	��������$�����	������.*0���

����
������&��'*������.�&����������������*��	����������	�����A8+G�
������������	��������	�������������������A-��

)���A-�����	�
����"���	��������������	�	���������7����2������5�������
��"��5*���'������
��*��	����������	�����7����2�����������������

���	�
������������"��5*���'������
��*��	����������	������	�
����
������	�
���	���	� �A-���((�������������������������������������������

������	�
��*�������@
�����@@����������((�	������	$������*����)�	�



Creating a Level-Break Message

23–11OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

��	$������*����������*������	��������������������	������)�����!	���

���*�����������������	���	
���

%���&��������������	��	����	�������������������	�����	����!	��	�

�����
����������'�	��������������

#�������	�����"�������"��5*���'������
��*��	����������	������������������	�

���������������	
�����	�����������������"��	���������!�������������
�	��	������	����	�������*����	�
�����������	��	����������	�$�	�	�
��������

	�����-�����������*��������������*��������������������������������	�

A-�������	��������

)���-�����	�
����"���	��������������	�	���������7����2������5�������
��"��5*���'������
����	�����!����*��	���	�����)���������
��������
�����;�
7����2���������������������	�
������������"��5*���'������
���	��

��!����*��	���	������	�
�����������	�
���	���	� �-��((�����������������������
����������������������	�
��*�������@
�����@@����������((�	������	$��

���*����)�����!	�������*�����������������	���	
���

+����!�������	��*��	����������	���A-�

�@�	������"��5*���'������
������
�������������������������	��	��������	�$�	�����������	����-�

�@�

�� #��������!�������	��	����������������	���	���"��	���������*��	������"��	�*���

�����������"��5*���'������
�������

#��������!��	������-�������
�������	�����*��	������"��	�*�������������I?<J��

������������"��	������������	��������������������������������*�����
��"��5*���'������
���&��������"��	�����������������������	��	��	��������
����������	�����	�������������������������!���������	���������������	���*�

����	�
�	��������������



OneWorld Development Tools

23–12 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

)��"��	�����������������	����	��	������������������������������.�&����

	�$�	����������������������2-�����������*��������������*��������
*������

)����2-�����	�
����"���	��������������	�	���������7����2������5�������

��"��5*���'������
�������������������7����2���������������������	�

�����������"��5*���'������
�����	�
�����������	�
���	���	� ��2-���((

���������������������������������������������	�
��*�������@
�����@@�
��������((�	������	$������*����)�	����	$������*����������*����������

���*�����������"	�������)�����!	�������*�����������������	���	
���

+����!��������2-�

�@�������*���������������������������������������!�
��*��	���	��������"��5*���'������
��-�

�@��;�������������������'����

�����������������"	���	��	"	������	�����

Creating a Data Structure for the Data Dictionary Item

2������"��5*���'������
������������$�	����������������	�
�������������������
�

�	���	���)�����������������������*�����	�����	��������!���������	�����������	���*�
��*��	��������������������
��	���	���������+����!�����������"��5*���'������
�
�����	*	�
����������������(�������A��'�G��*���������	�������������

����������	�
������������������������"�������	����(G���������	$������*��
�����	����	�	������������	������(�������A��'���������)�	�������	��	���	���	�������
�����������������������������
�	�
����*����������

)���������������������������������.�&��)������������������������������	$��

���*���������������������������	�
�����-���������	��	������	�����)�	�����*��
	�����*���������������2-����+����!���������"��5*���'������
��-@@
�@������
�����2-@@
�@�����������������������������������



Creating a Level-Break Message

23–13OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

;����	���������������������������������������	������������������;���	���������	�

��������	��������*��	����������	���������������)��������������"�������������
�������������%����	������*�������	������*��	����������	���

4�������������8�������������������	�������	����*��������������������

Creating a Level-Break Message Business Function Data Structure

;����������*��	����������	����������	"�����"��5*���'������
����2����*��	����

�����	������������������������������"����"�������������������������	�����	�	��
�������"��	�*����������������������������!����*��	���	�����������"��	�*����������
�������������
�����*�����	"���)�	������������������������������������������

�������������������������������"��	�*����

)����-�����	�
����"���	��������������	�	���������7����2������5��������*��	����
�����	��������������������7����2���������������������	�
���������
��"��5*���'������
�����	�
�����������	�
���	���	� ��-��((�����������������������

����������������������	�
��*�������@
�����@@����������((�	������	$������*���
)�	����	$������*����������*��������������*�����������"	�������)��

��!	�������*�����������������	���	
���

+����!�����������7����2������5����������"��5*���'������
��-�

�@����������

�-�

�@��������������������*��	����������	�������������������;����������"���
*��	����������	��������������"���*���'������
���)�	�����������������	���������*�

����������	�����������������������������������������������������	��	������	����	�
�������"	���������������)����	���������*���������������	���������������
������������������*��	����������	���	������������"�������"��	�*����������

��"��5*���'������	����)�������������������������������������	��	������	����	������
�������������������	����������������
������������������	������������	��	������	����



OneWorld Development Tools

23–14 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

&������������������������������������������*��	����������	����	����������

������	�
�	���� 

� (��������	��������������������"��5*���'���!����*��	���	��������
��

� (��������	�������������������������
�����*�����	"��������	�������"��	�*�����
"��	�*�������������������������������������������������
	"���.��&����

����	���	�����(��������	��������������������������������	�����������	��
�������������*������������������������������+#W�����������������

3��
��	�������	!��+����!�������0�+#W=������������+#W.�����������#�
��������������'	�
����������
�����	"����������������������	������������

	�����

� (��������	�����"
<���������
������"��	�*������������
.��&����2"�����	��
<�����#������#�������������)�	������������	���������

�����
����������	���	�����������
��	�����	����)�	�������������������*���
��������������������������"��5*���'������
�����"���	��������	
	���
	�����	������������"��5*���'������
��	����������������.��&���������	���	���

)�	����������������������"���*���'������
���	���	������������	���	�����*��
�����������	��������	���	����;����������"����<�	���������������������"����

�����������������	���	���

� (��������	����
����
���������
������"��	�*�������������=����	�-��
���
	�=�����
��;���������	���������������������������&��'�%�����������
	�
�

#��	������	�����������*����������������	�
�������������������������'��	���
���������������



Creating a Level-Break Message

23–15OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Creating a Level-Break Business Function

(�����������"���������������-����������������������������������*��	����������	��
���������������������"��5*���'������������������������������������	�
��������

���	"�������
��

����	������������0*	��,�*����������������

<� %����������*0����	������.*0��������
������&��'*����������������
*��	����������	���

)���������������*��	����������	���	��������	$������*������������*�
A-����+����!�������	������������������"��5*���'������
��������	��	�����
	����-@@
�@���������������������*��	����������	���A-@@
�@��)���7���

2����������	�
����"���	���	��A-�!!�

�� 2���������������������������������	����������A��	�����+����	������	
�

������	��	��.*0��������
������&��'*�����

&����������������������	�����������������	��������������������	����	��
���������8��-�"��W��1�������������������������������������(���������

�����	����	��������������	��	"�����������	����	��������������"��5*���'
�����
��	�����	
�����������+����!������������	
������������*��	����
�����	���A-�

�@�8���-�"���(94�4���	�����������2�����

/� #��A��	�����+����	������	
��������������*��	����������	��������������������
	��*���	
��	
��	�
�����������������������	�
���������������������4��
�����

)�	������������������������*�������-����������������������������������
����	���

:� %������+����%���������
��������������	���

@� %������������������*��	����������	��E����������	����	�����������	���

B� %��������������������������!����*��	���	�������������������2����)��������
������������������	��������������������I�����J������	����	���

D� (���������������������������������������������������������������	�������

8������������	�	�	��������	����������*��	����������	�����������	���

�� ���	���������������	�������������"��5*���'������
��*������	�
�����������
������������!	��	�
�A-������%�*��	����������	���

>� .����������"�����	��������������	��������������"��5*���'�*��	����

�����	������"	����������	����������������'�������������	��������
���



OneWorld Development Tools

23–16 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Sample Source Code Highlights

)���������	�
�����������������������������������������	����	�������������*�
	�����������������������	���*����$�	���������������������������

;�������������������������	��������������*��	����������	��E�������������������

������)�!����������������������)�	��	���������������������������!����*��	���	���	�
������"��5*���'������
���;������������������������������	�������������
*��	����������	��E��������������������������+������������������������)�	��	�����

��������������������	������������������	"�������
��

#������I6��	�*�����������	���J�����	�����������������"������������	�
��	������
��������������"��5*���'������
��"��	�*��� 

char szForm[11];     /* Name of form in application */
char szDDitem[11];   /* Data dictionary name of the level message */
char szDLLName[11];  /* Name of the application DLL */
char szDsTmp1[11];   /* Name of the text substitution data structure */
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DSDELM0002 dsTextData;     /* Instance of text substitution structure */
FORMDSW0411Z1D dsFormData; /* Instance of form interconnect structure */
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if (lpDS–>idGenLong == (ID) 0)
{

jdeSetGBRError (lpBhvrCom, lpVoid, (ID) 0, “4363”);
if (hUser)
{

JDB_FreeBhvr (hUser);
}
return ER_ERROR;

}
else

lpDSwork = (LPDS_B0100011A) jdeRetrieveDataPtr (hUser, lpDS–>idGenLong);

#������I��	���������	�
J�����	�����������������"������������	�
��	�����8�*��	����

���������	�������������	���	�	,���	���� 

strncopy ((char*) szDsTmp1, (const char*) (”DELM002”), sizeof (szDsTmp1) –1);
strncopy (szDDitem, (const char*) (“LM0002”), sizeof (szDDitem));
memset ((void*) (&dsTextData), (int) (’\0’), sizeof (dsTextData));
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strncpy (dsTextData.szEdiuserid,(const char *)(lpDs–> szEdiuserid),
sizeof(dsTextData.szEdiuserid));

strncpy (dsTextData.szEdibatchnumber,(const char *)(lpDS–> szEdibatchnumber),
sizeof(dsTextData.szEdibatchnumber));

strncpy (dsTextData.szEditransactnumber,
(const char *)(lpDS–>szEditransactnumber),
sizeof(dsTextData.szEditransactnumber));

#����	���!���������/���������2��
���
��	�
!�*���	������������	��	����������
����������	�����������34�2��
���
��	�
!�*���	������*��	����������	�������

����������	�������������8��������(�#�	��������������	�
�������������������(�#
��������������	����#��������������������������������������������������	
���
�	�������

#������I(��	
��"��������������8���������������������)�!����������J�����	�������

���������"������������	�
��	�������������������������"��5*���'������
���	��
���' 

JDBRS_GetDSTMPLSpecs (hUser, (char*) szDsTmpl, &lpDSwork–>lpBlob–>lpTSDSMPL);
if (lpDSwork–>lpBlob–>lpTSDSMPL != (LPDSTMPL)NULL)
{

lpDSwork–>lpBlob–>lpTSTEXT=(LPSTR)AllocBuildStrFromDstmplName((LPDSTMPL)
lpDSwork–>lpBlob–>lpTSDSMPL,(char*)szDsTmpl,
(LPVOID)&dsTextData);

strncpy (lpDSwork–>lpBlob–>szDDItem, (const char *)(szDDitem),
sizeof(lpDSwork–>lpBlob–>szDDItem));

}
if(lpDS–>cIncludeInterconnect == ’1’)
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strncpy (szDLLName, (const char*)(“P0411Z1”), sizeof (szDLLName));
memset ((void *)(&dsFormData), (int)(’\0’), sizeof(dsFormData));
memset ((void *)(szForm), (int)(’\0’), suzeif(szForm))
strncpy ((char *) szForm, (const char *)(“W0411Z1D”), sizeof (szForm) –1);

#������I(��	
��"�����������-��8���������������������+�������J�����	�������
�����������������������������������	������"��5*���'������
���)���������	�
�	�

����!���������������!	��	�
�*��	����������	����)�	��������������������
	�������	�����������������������������������*��	����������	��������������
�����������������������



OneWorld Development Tools

23–18 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

strncpy (dsFormData.EDUS,(const char *)(lpDS–>szEdiuserid),
sizeof(dsFormData.EDUS));

strncpy (dsFormData.EDBT,(const char *)(lpDS–> szEdibatchnumber),
sizeof(dsFormData.EDBT));

strncpy (dsFormData.EDTN, (const char *)(lpDS–>szEditransactnumber),
sizeof(dsFormData.EDTN));

ParseNumericString(&dsFormData.EDLN, ”1.0”);
dsFormData.EV01 = ’1’;

#������I=���������������������������	�����������864�)-���*��J�����	�������
���������"������������	�
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lptam = jdeTAMInit (FILENAME_SVRDTL);
 strncpy ((char *) lpDSwork–>lpBlob–>szForm, (const char *)(szForm),size of 

(lpDswork–>lpBlob–>szForm) –1);
if (lptam != (LPTAM) NULL)
{

lpASVRdtl = TAMAllocFetchByKey (lptam, INDEX4_ASVRDTL, szForm, 1);
if (lpASVRdtl != (void *) NULL)
{
JDBRS_GetDSTMPLSpecs(hUser, (char*)lpASVRdtl–>szFITemplateName,

&lpDswork–>lpBlob–>lpFINDSMPL);
if (lpDSwork–>lpBlob–>lpFIDSMPL != (LPDSTMPL)Null)
{
lpDSwork–>lpBlob–>lpFITEXT=(LPSTR) AllocBuildStrFromDstmplName 

((LPSTMPL)
lpDSWork–>lpBlob–>lpFIDSMPL,
(char*)lpASVRdtl–>szFITEmplateName
(LPVOID) &dsFormData);

strngcpy (lpDSwork–>lpBlob–>szDLLName, (const char *)(szDLLName),
     sizeof(lpDSwork–>lpBlob–>szDLLName));

}
TAMFree(lpASVRdtl);

   }
  TAMTerminate(lptam);
 }
}
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   if(hUser)
   {

   JDB_FreeBhvr(hUser);
   }
   return (ER_SUCCESS);
}

Calling the Work Center Initialization API
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Calling the Processing Work Center APIs
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Variable Selection and Display Window
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Useful Features of the Visual C++ Debugger

The Go Command

;����������������
������	�
�����=���������������������*�
�������)��
���
�����	����������	���������	���������������������*���'��	����

The Step Command

)���8������������	���"�	��*������������*�
�����������!������������������
�	������������&���������	���������������*�����!�������������������������������

�����������������!���	��������������*���!�������

The Step Into Command

;������������������8����#�����������������������*�
�������������	�

��������������������������	����������������	����������	���������)�����*�

��
������	�������������	�����������	������*����*�

����	���*���	����&�������
�����	���	������������������*�

��������������������!���	��������������������

�����	��������	����������	�
�����	����#������������������������������	������*�
��������	��������������!	�������������'����	����������*�

����'	����"��������	��
���������������
������8���������������������

8����	�
�	���������������%������	�����'�������	�������������	������	����������

����������������#��������������8����."���������������'	�������������	����



OneWorld Development Tools

24–20 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

Setting Breakpoints 

;�������*���'��	������������������
�������	��	�����������������	���	������������#�
��*���'��	���	�����������=�����������!����������	��������	�����������

;���������*���'��	���*������	�
�����������������������������	�������������

�����*�������8������A���'��	���������������*�
�������(���������
�����	�	������
��������	
�������������������������������	���������������������*���'��	���	������
&�����������
����	������������	����������������������*���'��	��������!�������

)������	�����!����	�������������*���'��	����������������8�����8����#��������=��

Using Watch

;�����������&��������	������������"������"��	�*����������������)������&�����

���*��5��	�'��������	��������������������
�	���������&������	�����

Locals Window 

(���������"��	�*�����������������������������	��������	������	������	������������

����"������	������-�������	������;����������	�������"�������������	�����	�����
-�������	��������	�
���*�

	�
��)�	��	����������������*�

	�
�	��	�	���������

Example: Debugging with the Visual C++ Debugger
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Customizing the Environment 
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Is the Application Encountering Errors?
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Is the Output of the Program Incorrect?
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Where Could the Problem Be Coming From?
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Is the Function Being Called as Expected?
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Debug Logs
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[JDE_CG]
STDLIBDIR=c:\MSDEV\LIB
TPLNAME=EXEFORM2
ERRNAME=CGERR
TARGET=Debug
INCLUDES=c:\MSDEV\INCLUDE;$(SYSTEM)\INCLUDE;$(SYSTEM)\INCLUDEV;
$(SYSTEM)\CG;$(APP)\INCLUDE;
LIBS=c:\MSDEV\LIB;$(SYSTEM)\LIB32;$(SYSTEM)\LIBV32;$(APP)\LIB32;
MAKEDIR=c:\MSDEV\BIN
USER=DEMO
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[DEBUG]
TAMMULTIUSERON=0
Output=FILE
ServerLog=0
LEVEL=BSFN,EVENTS
DebugFile=c:\jdedebug.log
JobFile=c:\jde.log
Frequency=10000
RepTrace=0
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SQL Log Tracing
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Debug Tracing
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Turning on Debug Tracing

�����	�������*�)��	����)

<� #������0���	�	�������[�2A�=\������
��.�����MG.G2��������������
������	�
�"������

.�����M+#-2 )�	����	����*��������*��������	�
���������	��

����	�
�

.�����M2N%+#-2 )�	����	��������	�������	�
������

�� %���
��-�"��M������	������	�	����*�

	�
������������	*���"����������-�"��
���������	����	���������������	���������	�
�����-�"��M��	����(��

���*	���	���	���������*����%����������������������"�������)�������	*��
"����������-�"������ 

262G)8 )�	����	�������������"����	�������������

�����	���	�	�����

A8+G )�	����	���������*��	����������	�������

�����������������������������

8+WV )�	����	���������������������	�����!������

#���������������V������������	
�����������	�	�

��������������������	���������!�������������

��������
	�
�



OneWorld Development Tools

24–30 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

System Function Tracing
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RT: >>>Beginning ER: Dialog is Initialized App: P0911  Form: W0911I
RT: <<<Finished  ER: Dialog is Initialized App: P0911  Form: W0911I
RT: >>>Beginning ER: Post Dialog is Initialized App: P0911  Form: W0911I
RT: <<<Finished  ER: Post Dialog is Initialized App: P0911  Form: W0911I
RT: >>>Beginning ER: Add Button Clicked App: P0911  Form: W0911I
RT: >>>Beginning ER: Dialog is Initialized App: P0911  Form: W0911A
RT:     SYSFN: Hide Control < > 0
RT:     SYSFN: Disable Control <ICU> 5258
RT:     SYSFN: Hide Grid Column COL: 5
RT:     SYSFN: Hide Control <ATDOW> 5392
RT:     SYSFN: Hide Control <REMA> 5405
RT:     SYSFN: Hide Control < > 5295
RT:     SYSFN: Hide Control < > 5385
RT:     SYSFN: Hide Control <DOC> 5297
RT:     SYSFN: Hide Control <KCO> 5299
RT:     SYSFN: Hide Grid Column COL: 7
RT:     SYSFN: Hide Grid Column COL: 8
RT:     SYSFN: Hide Grid Column COL: 9
RT:     SYSFN: Hide Grid Column COL: 11
RT:     BSFN: Calling : BatchOpenOnInitialization App: P0911  Form:
W0911A
RT:     BSFN: Returned 0: BatchOpenOnInitialization App: P0911  Form:
W0911A
RT:     BSFN: Calling : GetAuditInfo App: P0911  Form: W0911A
RT:     BSFN: Returned 0: GetAuditInfo App: P0911  Form: W0911A
RT: <<<Finished  ER: Dialog is Initialized App: P0911  Form: W0911A
RT: >>>Beginning ER: Clear Screen Before Add App: P0911  Form: W0911A
RT:     SYSFN: Enable Control <PCTOW> 5390
RT:     SYSFN: Hide Control <ATDOW> 5392
RT:     SYSFN: Hide Grid Column COL: 5
RT:     SYSFN: Hide Control <REMA> 5405
RT:     SYSFN: Enable Control <CRCD> 5273
RT:     SYSFN: Enable Control <LT> 5292
RT:     SYSFN: Enable Control <LT> 5351
RT:     SYSFN: Show Grid Column COL: 6
RT:     SYSFN: Hide Grid Column COL: 12
RT:     SYSFN: Show Control <LT> 5292
RT:     SYSFN: Show Control <CRDC> 5271
RT:     SYSFN: Hide Control <LT> 5351
RT:     SYSFN: Hide Control <CCD0> 5358
RT:     BSFN: Calling : GetLocalComputerId App: P0911  Form: W0911A
RT:     BSFN: Returned 0: GetLocalComputerId App: P0911  Form: W0911A
RT: <<<Finished  ER: Clear Screen Before Add App: P0911  Form: W0911A
RT: >>>Beginning ER: Post Dialog is Initialized App: P0911  Form: W0911A
RT: <<<Finished  ER: Post Dialog is Initialized App: P0911  Form: W0911A
RT: >>>Beginning ER: Add Last Entry Row to Grid App: P0911  Form:
W0911A
RT: <<<Finished  ER: Add Last Entry Row to Grid App: P0911  Form:
W0911A
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Developing Web Applications
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25–2 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

%���&�%���
	�
�����������	,��	���������������������������������������������������
������	�����	�
��	�����	�
��������������������	�
�����	�	�
�����������!��

3����	������&	������"���	���������<������������	���	�� 

;����������	�������������<�����	���	������������������������������!�����
�������������������������	���	�������7�"� 

;������������������������������!�����������/����������������	�������������<
����	���	����������3)�-�����	���	�� 



 

25–3OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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25–4 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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25–5OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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25–6 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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25–7OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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25–8 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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25–9OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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25–10 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf
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Considerations for Coexisting with World Software
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Index Limitations for Various Databases
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DB2 for OS/400
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Oracle
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Example:
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{
MATH_NUMERIC ktkit; /* 0 to 48 */
char ktmc01[251]; /* 49 to 299 */
char ktmc02[[252]; /* 300 to 550 */
char ktmc03[251]; /* 551 to 801 */
char ktmc04[251]; /* 802 to 1052 */
MATH_NUMERIC ktseqn; /* 1053 TO 1101 */

} KEY1_F32944, FAR *LPKEY1_F32944;

#define ID_F32944_KIT_CONFIGURED_STRING_ID_B 2L

Key Column Violation
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Example:
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#define ID_F03B08_COMPANY_FISCAL_YEAR 1L /* PRIMARY &
UNIQUE */

typedef struct
{

char rdco[6]; /* 0 to 5 (ASC)*/
MATH_NUMERIC rdctry; /* 6 to 54 (DESC) */
MATH_NUMERIC rdfy;

/* 55 to 103 (DESC) */
MATH_NUMERIC rdpn;

/* 104 to 152 (DESC) */
} KEY1_F03B08, FAR *LPKEY1_F03B08;

#define ID_F03B08_COMPANY_FISCAL_YEAR_(ASCEND) 2L /*
NONUNIQUE */

typedef struct
{

char rdco[6]; /* 153 to 158 (ASC) */
MATH_NUMERIC rdctry; /* 159 to 207 (ASC) */
MATH_NUMERIC rdfy;

/* 208 to 256 (ASC) */
MATH_NUMERIC rdpn;

/* 257 to 305 (ASC) */
} KEY2_F03B08, FAR *LPKEY2_F03B08;
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Specification File Corruption
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Table I/O Objects
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Business View Performance

Should I use a single-table or multiple-table business view?
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Should I restrict the number of fields in a business view?

;����������������������*���������	�
�����!	��	�
�*��	�����"	�����������
�����	���	���������������������������������	�
�������*��	�����"	����	�����������

���	�����	������&�	��������!����������	��������������	�	��������'����*�������
���"��������������'����	������	��	����������
������	
�	�	����������������

���������#��������	�"��"	�
���*����������	���*�����������.��&��������
�������	�������������������	�����	������*�����"���	���������������	��������	�����
*��	�����"	���

�	�	�	,	�
��������*�������	�����	�������������������	������������������	"��	�

	����"	�
�����	���������������������	�	�	,	�
��������*�������	�����	���
*��	�����"	����;������������������*��	�����"	�����������������������	�	�������
�������������������������������

Unions

��	������������������!����	"������*����������	������������������8^-�82-2%)
�����������������#��
�������������������"�	����	�
�������(���!�������������

�����	
�����������������	����	��	������������	�
��������������������*������



OneWorld Development Tools

26–10 OneWorld Xe (9/00)
To access English documentation updates, see

https://knowledge.jdedwards.com/JDEContent/documentationcbt/overview/about_documentation_updates.pdf

�	���������	�����+����!��������������	���	�������������������������<
��	�������

��*������������������������������������������������	�������������������	����
�!�����������	��

Joined Business View Versus Table I/O
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Data Structure Performance

Should I restrict the number of fields in a data structure?
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Header Detail and Headerless Detail
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Batch Application Performance

Setting Up Level Breaks
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Event Rules Performance
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Should I use JDB API calls in a business function or table I/O commands
in event rule code to manage the database?
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START

Does the
problem happen

consistently?
After reboot?

Use another user ID
to sign on. Does the
problem continue to

happen?

Yes

Yes

Yes No

No

Are you able to sign
onto OneWorld
using a user ID that
you know works?

Problem is most likely a
computer, network, or
OneWorld system
configuration problem.
Tips: Review data
sources, OneWorld
environment settings,
security server, and
JDE.LOG.

Try to recreate
the problem

and record the
steps.

The problem is
most likely a User
setup issue,
which may
include security.

Is this computer capable of completing basic
OneWorld tasks? Example: Try multiple features

within the Address Book application.

NoNo

Is the problem
happening within one of
the  OneWorld
Development tools?

Most likely a
tool issue.

Is the problem
happening to a UBE?

No

No

Yes

Yes

Is the problem
happening to an
Interactive
application?

Most likely a database or
runtime tool issue. Review

server JDE.LOG. Other
possibilities are: Could be

application issue.

Does the problem
continue to happen

when UBE is launched
locally?

Verify Data. Make sure
system setup files and
all applicable
application files
contain the right
records and have the
right fields populated.

Do any error
messages stand

out in local
JDE.LOG?

Review &
fix errors

Most likely a runtime
engine issue. Other
possibilities are: Could be
a custom modification
within the software. Or
could be an issue with
application.

Most likely an
application issue.

Other possibility is:
Could be a custom
modification within

the software
Review &
fix errors

Do other similar UBEs run successfully?

No

Problem is most likely a computer,
network or OneWorld system

configuration problem. Other
possibilities are: Could be

OneWorld specification problem
that a Client install might fix. Or

could be a custom modification
within the software.

Do any error
messages stand
out in local
JDE.LOG?

Do other similar
applications run
successfully?

Yes

No

Yes

Yes

No

Yes

No

Yes Yes

No

Does the problem
continue to happen

when UBE is launched
locally?

Do any error
messages stand

out in local
JDE.LOG?

Review &
fix errors

Most likely a an application
or runtime tool issue. Review

server side JDE.LOG.

Yes

Yes Yes

No

Verify Data. Make sure
system setup files and
all applicable
application files
contain the right
records and have the
right fields populated.

Yes

Does the problem
continue to happen?

No
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Appendix A: OneWorld Modification Rules

A�����������.��&�����)�������������������	"���������!	*������������������	,�
�����	�������������*��	����������	������������	���	�����	��������'	�
�������

���	�	���	�����7����2�������������������	�������������I�������������J���	������
���	�	���	����������������������������	����	����������������������"��������;��
��������������������������������������	�
 

� ������"���	���

� ��������	���������

� �������"	�	���

� (�����!�

� �������	�
����	����"�����

� ������	��	����������	*����

� &��'��������������

)�	��'	���������!	*	�	���	����"������	�	������������"	�����	��	������"����
��������
��������*	�	�������������������	�
 

� 2!�����
�	�����������������������	���	����������������	��������2!���

�����������

� 4���$��������
�	��������	��������������

� %���
��
�	������������������

� %���������0��������	����	�����	�
��������	�
����	���

3���"�����"����	����������������	���������7����2������������'	�
�������������
���!	*���������*�����������	*����	������������������	���������	���.��&�����������

���������	�������������������������������������������������	�	���	�������������	'�
������������������������������������	���*�����
��������������!������������"���

;����������������������������
�����*��������'	�
���������������	�	���	������
������������������
������#��������������	�	���	�������������������	�����"�

�	�	�������'�������������	�
������
������)�	����������������	������������������
����	�����	�����������*��	�����������������	���	�������"������������	�"��"��
���	�
������
�����*�������������
������	���	����������

.��&�����'���������'������������������	�	���	���������������'������	�������

���"������	�
���	���������������������������.*0����-	*���	������	�	���	���
�4>�:
������������	�����������
������������	��������������
����*0�����



OneWorld Development Tools

A–2 OneWorld Xe (9/00)

.��&���������	�����������������*����������������������������	����������
"���	�������������������	��	�������������������	�����*�������������(�������A��'
��������8�����.�����+	�����7����2���������	�����������������*�����	������������

�����������	������	�����������	����	���������	�������*��	����������

A�������������'	���������*����
�������
������������	�����
�������������	�
���
��
���������������������*�����������
����	�������7����2���������������	��
��������	����	�����������"���������������������	�	���	�����'���	�
�������!	��	�


������+��������*0��������	�	���	������
������������*��	�����"	������*���������
�������������������	�
����	������"�������������������	���	�������������������������
	����������������
����������	�	���	��������"�����������������	�
���������������

���	�����������)����
�&�������#����� ����
��%����	���



A–3OneWorld Xe (9/00)

What an Upgrade Preserves and Replaces
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General Rules for Modification
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)���������	�
���*�������������	�������	"������	���	���������������������������"��
���������������	�
������
�����

�*/��� �	���	��� E�$����� 1�!!����

G�������	���	��� N )������������������������������
����	���	�� ��������	���������������
������������!	��	�
�����	���	�����5
	�
�����(���	���	������	
��(	�E�
I%���J����������)�	���������������
��������������������	���	�������	�	5
���	�����	�����	�
��"����������

#��������������%��������������
���������!	��	�
�����	���	������
��������	�	���	��������	�
������5

������������������	���	�������

�������	"����������
���7����2�5
�������	
�����"�������������
��	
	��������	���	����������	���



 

A–5OneWorld Xe (9/00)

�*/��� �	���	��� E�$����� 1�!!����

G��������	��������5
�������!	��	�
������

N

G��������������������
�!	��	�
������

N

G���
�	���������
����������!	��	�

�����

N

8���������
�� N 8���������
���	����������������

��������G���7����2���������������

��"���������������*�������	�	�	����

���	��������0����������������������

��������������������������

�������������������������	���	���

%���5
����������"��5
�	���

N

������	��	�������"��5
�	���

N

-����	���?��	,�
����
��

N #��7����2����������	��������������

������������	��������������������

�������������	��������������������

��"������������������������������

����������	��������������������

�������)�	���������������������

�"����������������������	����	�����

��������	���	����(�����������
�����

���������������
����������������

��	�
�(���	���	������	
��(	��

8�$����������
������
��*������������

N )�����
���������������������

7����2��������������������������

�����������������*���$�������;��

������"	���������*���$�����������

�����
�����

%����������������!5
	��	�
�.��&�������5
��	���	���

N #��������������	�
�������������

����!	��	�
�.��&����

����	���	�����	��	���������*�����

��������������������	���	�����	�


�������������@@�5�@>����������

�����������������������������

�����������	���	����;�����������

��������!	��	�
�����	���	��������

�!	������������!	������������������

��������������	��	�������������

����	���	�����+�����������������

�������	���������	������	���������	�

����!�����������	���	���	��������

������������!	�������������	��	�

��������	���	���



OneWorld Development Tools

A–6 OneWorld Xe (9/00)

Reports

)���������	�
����������	������4���������	
��(	������	�	���	��� 

���������������*0���������!	��	�
�.��&��������������#���������	��������

.��&������	
�������������������������	����������"��	�*��������������	�
�����
�	
����	��*�����0��������	����	���

What an Upgrade Preserves and Replaces

)���������	�
���*��������������������������������������������"��������������
���	�
������
�����

�*/��� �	���	��� E�$����� 1�!!����

G���������� N )��������������������������������5
���� ��������	������������������
���������!	��	�
����������	�
�4�5
��������	
��(	�E��I%���J���������
)�	�������������*���������������
�������������������	�	���	�����	�5
����	�
��"����������

#����������	��������������!	��	�

�������������������	�	���	��������5
	�
������
��������������������
�����
�������	"������7����2������E
����������������������	
	������5
������������	���

G���������� N

G������������������
����!	��	�
��������

N

G���������"��	�*���
����������!	��	�
���5
�����

N

G��������	��"��	�*���
����������!	��	�
���5
�����

N

G��������"��	�*���
����������!	��	�
���5
�����

N

G�������	���"��	�*���
����������!	��	�
���5
�����

N

G�������*����"��	5
�*��������������!	��	�

�������

N



 

A–7OneWorld Xe (9/00)

�*/��� �	���	��� E�$����� 1�!!����

G���������	��	�����
"��	�*��������������!5
	��	�
��������

N

8���������
�� N 8���������
���	����������������

��������G���7����2���������������

��"���������������*�������	�	�	����

���	��������"����0����������������

�������������������������������

�������������������������������

-����	��������	,�

����
��������*0����

N #��7����2����������	��������������

�����*0������������������������	�

��������������������������������	�

���������������������"����������

��������*0����������*0������	�����

�	
�����!�����������������)�	������

����������������"����������������

�����	����	�����������������	�����

�����(�����������
�������������

�������
���*0�������	�
�4�����

���	
��(	��

������	��	�������"��5
�	���

N

%����������	������

�!	��	�
�.��&����

�������

N #�������������	�
������������	���
����!	��	�
��������������4������#�5
�������������������������������
������������������������������
������@@�5�@>��)�����	������	����5
�����	�������������������������5
�����*�	�
�������������
��������
	�����������	����

Application Text Changes

What an Upgrade Preserves and Replaces

)���������	�
���*�����������������	���	�����!��������������������������"�����
������������	�
������
�����

�*/��� �	���	��� E�$����� 1�!!����

."���	���������	�
(���	���	������	
�
(	�

N

."���	���������	�
4���������	
��(	�

N



OneWorld Development Tools

A–8 OneWorld Xe (9/00)

�*/��� �	���	��� E�$����� 1�!!����

."���	���������	�
#�������	"�
6���*������."���	��

N

."���	���������	�
A�����6���*�����
."���	��

N

Table Specifications

(����
��������
����������*�������	�	���	�����������������������"������������!��

What an Upgrade Preserves and Replaces

)���������	�
���*���������������*�������	�	���	���������������������������"�����

������������	�
������
�����

�*/��� �	���	��� E�$����� 1�!!����

G�����*��� N

%������	���!�����
7����2���������*���

N

%���������������
�������"�������
�!	��	�
�7���
2���������*���

N )�	��	������������
	�
��	���
���
�����	�����������������	���
���	�	���

#�������������	�
�������������
�������!	��	�
�7����2���������*���
��������
��	����	����������������@@
5�@>�

+������������
��	�����*����������������	��������
���	������7����2�����������
�	��	�������+�������������������������!���7����2��������	
�������
�������	������
	��������	*������������������	�����	,�����	�������������������	���
�	����������

�����	���������	����������*�����+�����	���������������	
�������������������)�*��
%��"���	��������������"����������
��	�����������������������������"����+���*���
7����2��������	�����������
���������������'���������������������	��	����������
��

*����
���	�
�����.��&���������*�������������������������"����(����
����
������"����������	��	�����"����������������
��	����



 

A–9OneWorld Xe (9/00)

Control Tables
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Appendix B: Form Processing
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Process Flow for Find/Browse Form
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Header Data Retrieval
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Closing Form
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User Defined Items
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Process Flow for Parent/Child Form
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Closing Form
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8	�	�����������+	��9A����������������������9%�	���A�������������������

������	�
�

<� ��������2"����4���� �"!���
���
	���

� +�������������������������

� %��������
�	�����������	��������A��	�����6	�������������

� 4���"��8������������������


� ��������2"����4���� ����������
��%�	�'��
�(���"�����

� #������8������������������
�	���������
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�	�������������%���	����	����	���
��#�������������	�'��G�����%�����
��������������	���������	�
�	���'	�����

��������2"����4���� ����������
��%�	�'��
�(���$����

#������8������������������
�	���������

� ��������2"����4���� ����������
��%�	�������"���"�����

� #������8������������������
�	���������

������������������	������A��	�����6	����������������*����

)�	���	��������������������	������������������������	�����������

��������*�����#��	��������������	*	�	��������������������������
����*����

�����������
�	���������������
�	���������

��������2"����4���� ����������
��%�	�������"���$����

/� ��������2"����4���� �$�����
��%�	���������

:� ��������2"����4���� �#����"!���
���
	���

Find

+	���	�������������	���������	���������	����������������������9%�	���A�����
�������&������	�'���*������������	��	�������	
���������������	�����
	��������������
����*�������������������
�	��*������������������	����	������+	�����+	���������^A2

��������

<� ��������2"����4���� �"!���
���
	���

�� #������������������	�������	������	����

� A�
	�������8�����	�������8�$����	�


� ��������2"����4���� �#����"!���
���
	���

Copy

%����	�������������	�������������*�����������������9%�	���A�������������)����
	��������������������	�
�������������������9%�	���A�������������)�����	��
*���"�������������	����	������#���������	�����������	���	����������������A�����

%�	�'����"��������������������������	��������	������������

Add

(���	�������������	�������������*�����������������9%�	����������)�����	����
���������������	�
������������������9%�	����������)�����	���*���"���������
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���	����	������#���������	�����������	���	����������������"!���
���
	�����"���
����������������������	��������	�����������

User-Defined Items

����5���	����	���������������������	�������������������������������9%�	��������
���������������	��	,����������	�
�������������*���������������	�����

<� ��������2"����4���� �"!���
���
	���

�� ��������2"����4���� �#����"!���
���
	���
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Process Flow for Fix/Inspect Form

Description 

(�+	!9#������������	���������������������	�������	�
��������*�������������#��	�

����������������������8	�
���4��������	���������������)�	��������������������
*�����������	����������	��	�������	���������������������������������������������

	�������	���������!��������8	
�5���8�������)���������	�
�����	���������	*�����
�������	�
�����������+	!9#�����������������

Default Flags

G�������������������	������
����������*����������

Dialog Initialization

<� #�	�	��	,��)������3����	�


�� #�	�	��	,��2�����3����	�
��������

/� #�	�	��	,��A��	�����6	���%������

:� #�	�	��	,��+����%�������

@� #�	�	��	,��8���	��)�!�

B� #�	�	��	,��3����

D� #�	�	��	,��2"����4�����8���������

�� %������)���*��

>� -����+����#�����������	��������	��������������	�
�*��	�����"	��
����������G��� �+�����������������*��	�����"	�������������������	�


	����������������������	�
�	��������*��	�����"	���	��������	"��������	�

	��������	���������������������������������	�����

<
� ��������2"����4���� ��
�����
���

�
��
2��

<<� #������IG��+�����+����A��	�����6	��J�	������'��

� ��������2"����4���� �#�����
�����
���

�
��
2��

<�� #�����������	��	��(�������

� A�
	��%����	�
��	���


</� #�����������	��	������������������IG��+�����+����A��	�����6	��J�	�

����'��

� %���
������������������
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� �	����������	���������������������"�������������������

� A�
	��%����	�
��	���


<:� #�����������	��	������������������IG��+�����+����A��	�����6	��J�	�����

����'��

� A�
	�������4���	�"��

Data Retrieval

(���$�����	��	�������������7�2K4G-����	����������������������������������������
�������������*�����)����������	���*��*������������	�������	����������������

����������
��	�����������������������

<� (��������������������������������������*���

� #�����������	���������

� %�������������	��������*��	�����"	��������������������G��� 
�����*������������	�
�	��������*��	�����"	���	��������	"��������	�


	��������	���������������������������������	�����

/� #�����������	���������������������	��	��%��������

� 8�	�������(�������

� �	����������	���������������������"�������������������

� A�
	��%����	�
��	���


:� #�����������	����������������	��%���������

� ��������2"����4���� �#�����
�����
���

�
��
2��

@� #�������������������������

� 8�	�������(��������

� �	����������	���������������������"�������������������

� A�
	��%����	�
��	���


B� 8���������������������*������������������	�
������*��������

Clearing Dialog

<� #����������������������	��%��������

� %���������'������	�����	���!������������������"������I���G���%����

(�����(��J����
�������'��

�� #��������������������������	��%��������

� %������������������������������"������I���G���%�����(�����(��J����

������'��

/� ��������2"����4���� ��������	���
�"������$��

:� ��������2"����4���� �#�����
�����
���

�
��
2��
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Closing Form

<� ��������2"����4���� ��
���
����

�� -����+����#�����������	�����������������������	�
�*��	�����"	��

���������	�����

/� )���	�����2�����3����	�


:� )���	�����)������3����	�


@� )���	�����3����

B� +�����������������������������	�����	�
����������������A��	�����6	��
%��������+����%�������������2"����4�����

D� �������������	����

Menu/Toolbar Items

OK

.K�	�������������	���������	���������	����������������+	!9#��������������#�
"��	����������	�������	����������������������������������������������*���

�����
��7�2K4G-������	���������

<� #����������������������9����	�
��������������������.K��������	�


�� #�������� �
��%!���7�A������%�	�'��

/� +���������������������������

� #����������������������	���������������������	����������������
"��	���	��

� #�������� �
��%!���7�%�������	��2!	���

� #�������� �
��%!���7�%�������	��2!	��������%���
���5�#��	��

� #�������� �
��%!���7�%�������	��2!	��������%���
���5�(����

� ��������������	��	������"��	���	��

:� #�����������������������������������������.K��������	�


@� #�����������	��	��(�������

� #�������� �
��%!���7�(���4�������������*����5�A�����

B� #�����������	��	�������������

� #�������� �
��%!���7��������4�������������*����5�A�����

D� ��������2"����4���� ������A������%�	�'��

B� #�������	��	��(�������

� #������������������	��%�������������������
�C2���+����.��(��E�	�
����'��
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� A�
	��%���	�
�+���

� 2���

� A�
	��%����	�
��	���


D� #�����������	��	�������������

� #������������������������������	�
����������9���������������*���

� A�
	��%���	�
�+���

Cancel

%������	�������������	���������	���������	����������������+	!9#�������������

<� #�������� �
��%!���7�A������%�	�'��

�� #�������� �
��%!���7������A������%�	�'��

/� A�
	��%���	�
�+���

User-Defined Items

����5���	����	������������5���������	��������������"�����������������

+	!9#����������������������������	��	,����������	�
�������������*�����
���������	�����

<� #�������� �
��%!���7�A������%�	�'��

�� #�������� �
��%!���7������A������%�	�'��
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Process Flow for Header Detail Form

Description 

(�3����������	�������	�������������������	����	���!	����*����������
	�������	���	���������������������	�������	��������	����	������
�	���)��
3����������	������������*��	�����"	������������
�	�������	�������	���������

������������������*��	�����"	����)�	��������������������3��������������	������
������������������������)�������	����������)���������	�
�����	���������	*�����
�������	�
�����������3����������	������������

Default Flags

G����������	������
�������������	����������������	�������������(�����������	��
���
������*������'������������'���*����������	���	�����"�������

Dialog Initialization

<� #�	�	��	,��)������3����	�


�� #�	�	��	,��2�����3����	�
��������

/� #�	�	��	,��A��	�����6	���%������

:� #�	�	��	,��+����%�������

@� #�	�	��	,��=�	��+	����

B� #�	�	��	,��8���	��)�!�

D� #�	�	��	,��3����

�� #�	�	��	,��2"����4�����8���������

>� %������)���*��

<
� -����+����#�����������	��������	��������������	�
�*��	�����"	��
�������������	������	������	�����

<<� ��������2"����4���� ��
�����
���

�
��
2��

<�� #��������������	������
�IG��+�����.��+����A��	�����6	��J�	������'��

� #�����������	������	��(�����������������������������	�����%���
*�����

� ��������2"����4���� �#�����
�����
���

�
��
2��

� %��������+����%�������"�������������������
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</� #�����������	��	���������������������������	��	�����������������������	��

��%����*������

� #��������������	������
�IG��+�����.��+����A��	�����6	��J�	�
����'��

� A�
	������	�������8�����	�������8�$����	�


� #��������������	������
�IG��+�����.��+����A��	�����6	��J�	�

������'��

� A�
	��3�����������4���	�"��

<:� #�����������	��	��(�������

� A�
	��%����	�
��	���


Header Data Retrieval

(�'�������������	��*�	�����������*��	�����"	�����������������*������������������
A��	�����6	���%���������������������	������	������	�������!	����)�����������	�

����������������*�����������	�
��������	�"�����������������	�	���

<� #����������*����������	������������

� %��������������������*�������������������������A��	�����6	��
%������

� #���������������������������	�����%����*�����

� ��������2"����4���� �#�����
�����
���

�
��
2�������������������
������������������*��	�����"	����������������������������

���������������	�����"������"�������������������*�������	�
���	�
�"�������	������������*���'��	�����������������	�
�����

�����������

� %��������A��	�����6	���%��������������+����%�������

� #������
�	�����	���I(������	������+	������2����J�	������'��

� A�
	������	�������8�����	�������8�$����	�


� #������
�	�����	���I(������	������+	������2����J�	��������'��

� A�
	��(���2��������4������=�	�

�� #����������*������������	���

� A�
	��%����	�
��	���
�

Detail Data Selection and Sequencing

(��	������������������	�����������������������	�
����������������	�����������

��$����	�
���$�	������������	�	���*�����������������������	������	����)�	��	�
�����������������������*������
	������������������������*��������������
��$����	�
��)��������	������	�"���	��������!�������
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)�����������������������	���	���������������	������	�����	�������!	���������������

'���*��	�����"	�����������	����������������	������	�����

<� #��������������	������
�IG��+�����.��=�	��A��	�����6	��J�	��������'��

� 8����������8�$�����

� A�
	�������4���	�"��

�� #��������������	������
�CG��+�����.��=�	��A��	�����6	��E�	������'��

/� A�
	��(���2�����4���)��=�	��

Data Retrieval

(���$�����	��	�������������7�2K4G-����	����������������������������������������
�������������*�����#���	�������������������������	�����������������������
������������������	�
��������	�
 

<� (����������������������	����������������������*���

�� #�����������	���������

� %�������������	������������	��*��	�����"	������������������

� ��������2"����4���� ���
��%�	����
�����	)��

� #����������	���	�����"����������������������������������������	�	�


�����	��
�	��������

� %��������*��	�����"	��������	��������
�	�����������������

� ��������2"����4���� ���
���� ��������
���

����"�����

� (������������������
�	���)������������!	����	������
�	����������

� ��������2"����4���� ���
���� ��������
���

����$����

� %���������
�	��������������������������	�
�������!���������

� 4���"���������������
�	���	������
�

)������"	��������������������������������������������������*�����(��������
����������"��*������������������	�����
	����	������� 

<� #�����������������������	�����%����*�����

� 8�	�������(�������

� A�
	��%����	�
��	���
����������	�������4���	�"����������	�
�	�
��������

�� #�������������������������

� 8�	�������(�������

/� ��������2"����4���� ��������
��%�	����0���"��
�%�����������������	�

�"����	��������
��������	��������������������������������

:� A�
	��(���2�����4������=�	��
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Clearing Dialog

<� #����������������������	��%��������

� %���������'�������������������"������I���G���%�����(�����(��I����


������'��

�� #��������������������������	��%��������

� %������������������������������"������I���G���%�����(�����(��I����

������'��

/� ��������2"����4���� ��������	���
�"������$��

:� ������������!	��	�
�����

@� ��������2"����4���� �#�����
�����
���

�
��
2��

B� A�
	��(���2�����4������=�	�

Add Entry Row to Grid

<� %�����
�	�����������������

�� ��������2"����4���� �$���������
��(�%��������
�

/� (������������������
�	���������

Closing Form

<� ��������2"����4���� ��
���
����

�� -����+����#�����������	�����������������������	�
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User-Defined Items
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Process Flow for Search/Select Form

Description 
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Header Data Retrieval
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Detail Data Selection and Sequencing 

(��	������������������	�����������������������	�
����������������	�����������
��$����	�
���$�	������������	�	���*������������)�	��	��������������������

����*������
	������������������������*�����������������$����	�
��)��������	�
�������������	�����������	������	�"���	��������!�������

)�����������������������	���	���������������	������	�����

<� #��������������	������
�IG��+�����.��=�	��A��	�����6	��J�	��������'��

� 8����������8�$�����

� A�
	�������4���	�"��

Data Retrieval 

(���$�����	��	�������������7�2K4G-����	����������������������������������������

�������������*�����#���	�������������������������	�����������������������
������������������	�
��������	�
 

<� (��������������������������������������*���

�� #�����������	���������

� %�������������	��������*��	�����"	������������������

� ��������2"����4���� ���
��%�	����
�����	)��

� #����������	���	�����"����������������������������������������	�	�

�����	��
�	��������

� %��������*��	�����"	��������	��������
�	�����������������

� ��������2"����4���� ���
�����
���

����"�����

� (������������������
�	���)������������!	����	������
�	���������

� ��������2"����4���� ���
�����
���

����$����

� %���������
�	��������������������������	�
�������!��������

� 4���"���������������
�	���	������


)������"	��������������������������������������������������*�����)���������	�


�����������������

� ��������2"����4���� ��������
��%�	����0���"��
�%���



 

B–37OneWorld Xe (9/00)

Clearing Dialog
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Process Flow for Message Form

Description 
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Process Flow for Edit Control

Description 
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Control is Exited and Changed (Inline portion)
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Control is Exited and Changed (Asynchronous portion)
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Process Flow for Grid Control

Description 
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Row is Exited and Changed (Asynchronous portion)
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Row is Exited Validation
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Appendix C: Date Reference Scan
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Working with the Date Reference Scan
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Event Rule Date Reference Scan

;���������������"��������������������������'��"������������������������������
;����������������'���������������������������������	�
���	����������

)�������������������	��	������������������*��	����������	���������!������������

����������	�
��*0�����

� A>



�


� �>



�


� 4>



�


&������������4>



�
�	�����������������������.���������������������*�����
����������������������������
�������������

)���������	�
�	��������	���	������!�������������"�������������������������������

)���������������������������������������������	���

)���������	�
�	��������	���	������!�������������"����������������������������	�
�������



 

C–5OneWorld Xe (9/00)



OneWorld Development Tools

C–6 OneWorld Xe (9/00)



Glossary



OneWorld Development Tools

C–8 OneWorld Xe (9/00)



OneWorld Xe (9/00)

Glossary

445"�8����������	���������	�
�	�������	���

�������!����)�"�&	���.��&���������������

����	"�������
����������5
�����������

����5
�����������������"��������������

.��&����������������	���	����������������	���

������+����!�������	������
����������
�������

������������	��������������
�����������������

��������������������0���������������������	����	�

�������	���������������������
���)�	��	�����������

���������������.��&��������'�����������
��

(��	��������
���������	
	������	���������

.��&�����������������	��5�������5��	���������

��������	"�#������8����	���2!����������������

���'��	�����$����	����5�����
�����	������'������

���������������	������	�������

4�����H"�(�������	�
���������
���*�������

�*0�����	�'	�
�������*���	�
����������*����7�"�

������5�����������	����	�������&�*�*����������

������������������	���	������7�"��	���	�	������

&�*�*�������������	���	�����)���(��	"�N

�$�	"�����������7�"���������	�����(��	"�N

���������)��������������*�	�
���������	�����

������	���	�����������������	�����	��������

������
��������������I�����	�J�������+��

�!������������	��&�*�*����������	�������

.��	������
���������������	�
���"��������	��

6	�����A��	�����6	�����%UU�

�������"�(�����
��	���������������������0����	�

����.*0��������
������&��'*������&�������

��"����������0��������������������
���	
��

��	

������������	������������	�	�����������

��"	�
��*0�����������������"����������������

���"���	�
�����'5����������0�����*0�����

��$����!�	������	����	"�(����*	���	�����

������������*������������*���������������������

������%���������	��������	���������������

����	�������������

4�5"�8�������	���	������
����	�
�	���������

4��C"�8�������	���	���

�$$���"�(�����������	���	����������������	�	��

���
����������	�	���5�����	����������������#��	�


��������������	������	����������
����	�


���
��
��7�"�������	����	�������!�����������

#�������5���*��������	���	�������������*��������

�������&�*�*����������	�	�
���������'����	���

�$$��������"�#���������������	������������

������������!�����*����	����#��.��&��������

	�������	"�����*���������	���	���	�����--�����

�����	������
����	�
���������������������������

���������*������������������������������

*��	��������'���������(������������*������

8�����.������������	�
��(����'���������������

�$$���������������$�	"�(����
����������

��"������.��&���������	���	������	�
����

.��&�������������

�$$���������$	�)	�!!��)�����	�����
4�5�"�(
��������������	�����������������*�������������

���
�������������������	����	������"	����*�

�����������
����

�$$��������� �	,�$���"�)������������

���'����	����	������	����	��������������������

�	��	���������	���	����������

�������	���"�)�������	�����"��	�	�*����	����������

������������������	����)����	����������	������

������	
	�����������������������	�������	�������

����	�
������������������������������������	��

���������

����!��������������)�����	�������
445�"�(
�������������������������������	��������������

����������((#�����	����������������
���������

�������	������
��������0�����������	����	�����	�


	����������*�������(������������*����(�������

4���	"�*����+	����	���4�����	�
��=������

(������	�
����������2����������������	���������

�	�������=�������(������	�
������������((#��

+����!�������((#�������	���������=������

-��
�����������
����������������*	������

����	�	���!������������������������	������

����	�	���������������*�����������

*����������	"�)���	�������	��������	����	�	��

���������������*����������������	���������������

*�����/�*"�(����'����
�����������'��������*�	�

�����������	�
������������������������������	�
��

��	�����	�
��������	�
�������!���������	��	�


���������������
	�
��	�����)������������������



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

�����������*�����0�*��	����	���������������

	�������	���

*�����$	�������)"�(��������*����	������

���������������0�*�����������0�*�$�����

���������������������������������������

���$������%���������	���	�������	"���������	�
�

*�������	��	"�(����"��������	���.��&����

*������������	�
���$��������������������A2������

����	�����������������	������������	���	������"���

�������������	������"����(�*��������"������	�����

��������������	��������*�������������	�����

	�������	"������	���	����

*������-$�"�(���������	
���������*�����0�*�����

���	
�����������	���7����2�����������������

�����	�������������	���������	����������������	�


��	�����������������������������������	�
��+��

�!����������������=�������7����������
���

����������������	�
�����������������������	��

*��������	�����*�������������.�

*����0��0�����!!������"�(���������	��

�����������������������	��������	���	�����

�����������'��������	�������'����	��������

��*�	���������'���������������������"��

����	���	���������������������	�
��(����*����

��������	������	�
�����������"����������	���

����	���	�����������	�����������	�
������

���'���8���������	�����������������������

��������

7.4"�8���A��	�����6	������	
��(	��

*���	-���	��)�
7��E�"�(����
�������	!������	�


�����*��.-2��������	�����������	�����	��

�����	�����A	�����8��	�
�������	�������*��5*���

���	���������	�
�����/�5*	��&	����������������

7�������C�)����$�	���"�#��7����2������

������	�
����
��������������������������

4����	����	���	�����)���A���������
	���������

	������������������������������������	���������

���������������("�	��*������	������� 

2^ 2$����)��

-) -����)����

-2 -����)�������2$����)��

=) =�������)����

=2 =�������)�������2$����)��

G2 G���2$����)��

G- G���-����)����

G= G���=�������)����

*	� ��	"�(���	��������	���	������������������

	�������	��������*������&�����&	���&�*��(

��	���������������*��������������	"��

���	�������������	������&�����&	���&�*

	�������	�������������'�����(����'���������

&�*�*�������

7��%"�8���*��	����������	���

7��E"�8���*	��������	�
�

7�('"�8���*��	�����"	���

*����������������"�(���������������������

*��	�����������������
	��������������������*�

�������*������	��������	���	�����A��	����

�����	���������!����������������	����������*���

�������������	��������'�	�"��������	��������'

��������������������A��	����������	��������

�����	������(�#���������������������*��������

�������������������*������	

��������

���5.��&���������	���	����A��	����������	���

����*�����*	�����	���������*��	����������	����

��������"����������������������������������

��'������������	���	����A��	����������	�������

*���������������
���"������������

��	��5
������	������
��
������������%��2!������

���*��	����������	����	�������%���	��%���'����

#����("�	��*	�	���

*�����������������������	���"�8��������

�"���������

*����������� "������*��.��&���������	���	���

������������������������*������*�����(�*��	����

"	���	��������������������	�
�����	�	���������

�������������������*����������������	���*�

�����	���������	���	��������������#����������

�����������	�	�������������������������	�����

����	����������#��	�����	�������"	��������
����	��

���������*����������

7��������(�� �.���)��4���
7.4�"�(
.��&�����=�#��������������	�
�����	��	�
�

����	�
��������	��	�
�*��	�����"	�����)�������

�������
����	���������	���������

����)�	-�����"�#����������	������������

�����������	����������������	��������
�����+��

�!�������	�������������	�
������������

���	
�������	����������������
	��������������

����
������
���������:����8�����4�
	�������

���	���2��2������&��&������G��G�����������8

�8�������������"��	���������8����	������������

������������	�
�������

����	����*/����"�.*0�������������	���	�����������

�����	�����������	��������������� ������������

�*0�����������������������������%������������

)������������*0����������������������	��

.��&���������	�	���	�������	��������������	���

�����	���������*�����%�������%�����������



Glossary

OneWorld Xe (9/00)

�����	��*��	����������	������������������

�*0������	*�����������--��	�������������������

�������	���	������	������������������������"���

)�
�������������'��������������*0�����

����,0�����������"�)����	�����������������

�����	��������������'�
������	��������������	�����

�*0������)�	��	���������

PP�������������"��P�������P����W����P���'�


�P����'�
�������)�����*5�	������	�����������	�

���������������������������%�����������

���������	���������*0������	*�����������--��	���

����*��	����������	���������������

�����"�8���������9��	��������

������D��	��	"�(������	����	��*������

��������������	�
�����������������	�����)��

���"�����������	�������"	�������������������"	����

)�����	����	�������������������������"	�����#�

�����������	���9���"������"	�����������

�������	�����������	���*������������	������

���"	����(����"����������"	����������	�����������

������	���������
���������	������������������

�����������)�����	��������5��5���������	����	�

*���������	��������������"�����������	"����

%�	������������	�	�	���������	���
�*����$����	�
��

���"	����8��"��������	"������	��������$����������

��	�����

1%1"�8�������	
���*���������'�������	�
�

��!$�����"�#������(��	"2�������������

��������������*0�����������������	��	����

���'������������������������

�����)�	�*������������)���"�(����������

���!	*	�	����������	�����������"�����������������	��

��"�����������������*�������	�������������"	����

�����	,��
�	���������	�
�������	���������)��

����	
���*�����	������
	�����������*�������

	���������	������&�*�*��������	�����	�	�����

����&	������>@5�����&	������G)5*����

	����������

�����)�	�*������ �	,���!$����)"�(�

����	���	�������	��������������������	�������	"�

����*���������	���	��������������������	�
��

�����*���������������������)%�9#��������'���

����	�������"�����������������8^-�����*�����

)�������	���	��������	�����������*���*��	����

�����	�������������	�������������������*�

����	
����������������������'������	�������)��

�"�������*0���	"������*��	�������	��������"	����

������5��������"	����������������*�����������

����
����
��	,��	�����������������*��	����

�����������������������
	���	���������������

�����������

���������"���������������������������������

�������������������������������	,��	�������	��

�������	�
�*�������	��������
������8���

�!����������������������� �"��	���	�
�*	������

�����	������	�������	�����	�
��	!�����*��

�"�������	������	�
�

����	��"�(����������������	��������	�
���������

���	���������	����������	���	����+����!������

����'�*�!��������5������	����������5*�������

�������	�����������	�	��������������������������

��	�"�)����������������������	�������������

7����2�����������������	�����	�
�=������

(������	�
��(������������*����(�������

4���	"�*����(�������A��'��+	����	���4�����	�
�

+	����	��������	�
�����(������	���������A��'

.��	���

1E�"�%����������4�����	����

�����!�)	�������"�(�
�	�������������������

������������������*����������!���������������)�

�	��������������	����
�	�����������"���������

	���������������
�	��	�������	��������������������

����������������	���#������=�	��4���A��������

�������	�����	��

�������������	-"�)���.��&���������������

����	�
���������
	�
������	�������	�	�	�������

����	�	���	�����7����2�����������������	"������

�	��	���������	���������	��	�������������

����	���

�����!�	�"�����������5��"������	�	����������

����*������)��������������������	��������������

�������	��������������������������"�������

����������������	����������������	��������

������������������
��	,��	������������������

*���	����������	������������	�	����	����

����*�����

�����	�$��������"�#��������	��������"	��������

����	�������	�����������������	���	������

����	��������	�����)����������*�����	�
��

������������I����J�����������)�	��������������

����������������������������*������	�������

��	������������������������	��������

�������	�����)�	��	��	�����������������	����

����	�
�������������������������	�����

��	���	������������������������	����*����!	���

	���������������������������

��������	��"�(�����	�	��	�����������������*���

����
�����������������	�
���������������



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

����������������
������	���������	����

�����
��.*0����%���	
����	�������
����.%��

����.*0���������.���

�������	����	�"�(�
�������������	�������������

*���������������	�
�	�������	���*������

�*0�����������!�������*�����������������

*�����������������*��	����������	�������

*�������������������*��	����������	����

����� �	������"�(�����*������������

������	�	�
�����������	���	�
����������

����	��������*�����*������	��	���	���	*�������

�������������������������5��"������	�	��

��������$���	����������������)�������

����������	��
��������������
�������	����

����*�������	�	�
���������	���������"��

*�������������	���������*�����������������

������

����� �	�������)"�2�����	����������

��������	�
�	�"��"������5����	�
�������	����

�������������������
�������*�����������	���*�

������!����	"�����������	�	�������������������

����$���	�����)��������������
��������	�	��

����������"	����������	�����	�
�����	�����

����*��������������������	������*���������

�������	�������������������

����*���"�(�����	�����������������������	�����

����	�������	����������������������������

����*�������'��	������	*��������������������

	���!�����������5����������	�������	������	���

����*�����	���	"�8������������������������

����	���	������������	�	������*��������
�����

�������

����*������	��	"�(����"���������������������(

����*�������"��������������"��.��&�������
	��

.1#"�8����	���	*�����������	�
���"	��������

.."�8���������	��	������

�������"�(����������*�����������������"����

�����	��������������������	������	�	���

������"�)�������	�	���	��������	�������	������

������������'�������������������������	���

%���������	�����������

��������	��"�(��������������	��������	�

.��&���������	���	�������������	�����	�	�����

�����������������
�	������"	��	�
�����	�
����

�����	�
���������������������������	���

��	�����������"�(���������	����������	����	��

����	��������	���	���������	������	�������	"���

�����	��������	��������"�������	���	����8�������

*����5��5����	����	�����������������������

��	����	"�(��	�������	"����	�	��������
�	����������

�����
��������������������������������������

���'�

����	�*�������!$����)�����	��!����
.1#�"
(��������	���
������������������"	���������������

�������������	�
��������	����������������

��������	����������������	��������������

����������������������5��������%2����"	���

�����	�����	����������	���������������������������

�����	�������������������������	�
�����

������'�

.CC"�8��������	���	�'��	*�����

.�"�8������������������

.��E"�8������������������

��$������������*���"�(����	�	����������

����*��������������	���������	
�����������������

������	�����������)�����"����
���	�"��"�

	����"�������������������*����������	��������

������	�
���"	����������8����������������

������	������*������������	������������������

�-��!������,���*	�	-�
.CC�"�(�����������
���

��������������������	
�������*��	�"�'�������

�!�����*����	��������������!�����*����	�������

������	��������"	�
����*���	�'���������

�!�����*����	�����)�������	�����������	�

�������������������	����

�-��!���$�	��������)"�)����*	�	�����

�����	�������	���	*������
	�����������������	���

�	����	������	���9���"�������	��������

�!*������������	���"�(���"��������������	�

����	�	�����������	��������*����������	���	���

2!�������	�����������5��5�������������	�	�
��

�	����*�����������������	�
����	���"���������

����	�
���*��	����������	����%���������	��

*��	����������	����"����������8���������"���

�����

�!$��-��� �	,������	"�)�	��	�����������

�����	�����������	�
���������	"	�
�����.��&����

�����
��������������������
���������

��
�����������������	
	���	�
�����	���	�����������

2�����������������	�*�!�����������	������'����

���������������
����	�����	�
�(��	"�������
���

&	�����������������'���������������
��%������	�

�(�#������	��������������������
���������

���'������	
��������������	���������������

��������������'��������	���	�
��(��������
��



Glossary

OneWorld Xe (9/00)

��������������
�������������*��"	����������
�

.��&����������
�������	��������2!����
��

����$��������"�)����*	�	����������	������������

�������	�����	������������	��	������*0������

�������������������������	*��������������	�	�	��

���������*0����

�������������-��������*���"�(�����*���

�����	�	�
�����*�������������	�����������)��

���������������������������	������*���

�����������������	�����������"	�����������

��������������
������	������������������$����

����������	�����)�	�������	���	���������	���

������!�����������������*�����������������

���������������	����	���������	���������������

������������	�������
��������������	�
��8�������

����	����������*������������	������������������

����	$	��������� �	������"�(�������!

�����	��������	�"��"��������������������������

�����������	����)�	����"	����������$�	�����

���
�������	���������*������������������������

�����	�����������������	���������������	��������

��	���	���������������	���������������	������

+������	�������	���������������������	�"���������

���"	�������������5��"������	�	�����8�������

����	����������*��������������������	�

����*����

����	$	������	��	"�(�����*�������"���������
	�

���"����8�������*�������"����(������������������

�����

#E"�8����"���������

#E�"�8����������	�����������������	�
�

�����"�(�����	����������������������

	�������	"�����*���������	���	���	������	�
�

2!�������"�����������**	�
�������������	�

�����������	�'	�
��������*�������	�	�	��	,	�
��

����������������	�
�����
��*���'�������������

)���=�#�������	�
��������������	�	���
�������

����
����������	"	�	����	��	����������(��	�	����

��
	������*���������������������	�	���
����

������������
	"��
������������	����	���������

�"�����	��	����.��&���������	���	������������

��	�
��"����������

������	���"����������������������!�*��	����

��
	���	�����������	��	����������!�����������

�	�����������
����	�
����
��
����)�������
	�

���������������*������������������	���	������

����*�����"��������������!���������������

���	�����"�������������������������	�
��������

������	�
��������*������	������
��*���'	�
���

�������������������	�
�����������(���"��������

����"��	�����������������������
�����������������

��*��	����������	�������������������������

���	�����)�����������������������"��������� 

< 2�*�������"����������

� G������"����������

�������*�������"�(�������������
������������

*�����������������������E��������	�
��������

2$�	"����������������I����	���	��J����

I���
����J�

����"�<��)��	���������������"������������

���
����*�������	�
�������	�	��'�������

��$���������'��������(�����	�����������	���'��

�	�������������������������������������������

�������������

�������-"�<��(�������������	����	��	����*��	����

������	�������������������'��������+����!������

�����	�	����	
���*�������������������	����0�*�

���0��������'������������*�����9������

8����	���������������������*��	�������	������#�

3����A�	���������2%8�������	�	���	�����������	��

���������������
��
�������������������
����

��������"	���������	��	,��������	��������
������

���������������
���������	���
���������������+��

�!��������42(��&�	��������+(8)4����

���	�	�	���

�.4"�8���+�������	
��(	��

����D*	� ��"�(��������������������� 

<� 8�������"	�������������������	���

��������	��������	�������

� ���������������

/ 2!	������������������

: 8��"����������������	�����������

����	���	����

��	� ���"�(����������������
	�����������������

�������	�������������	��������������������	����	�


�����
����+	��������������������'������

�������	����������

���D���$���"�(����������������������"	��������

������	����!	��	�
����������(��	!9	�����������

�����������	�������

��	!"�(�������������.��&����E��
����	��������

	�������������������	������������*����	���������

����	���������	����������	���	����+����������

������������	������������������"	���	�������	���

(�.��&���������	���	����	
��������	������	���

�������#���	��������&	����������	����
����

�����	��'�����������	���
�*�!�



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

��	!�.���)��4���
�.4�"�)���.��&�����=�#

��"������������������*�	��	�
�	�������	"�

����	���	��������������

��	!�����	����������"�(�����������������

��������������������������������������+���

	�����������	��������*�������������������"���H

����"����������������������������������*�����

	����	�'���

��	!��-$�"�)���������	�
���������������

�"�	��*���	��.��&���� 

< +	��9*������

� +	!9	�������

/ 3����������	��

: 3��������������	��

@ �����
��

B ������9��	���

D 8�����9�������

���	���)���	���������)��)��
�6C�"�(
���
����	�
����
��
����������������������

������������������������������	�������������

	���8����������^�����-��
��
��	������!��������

��:=-�

)	�$���������	�����	�����
6G5�"�(���������

	��������������	��
����	������*������������������

*�	�
����������5*������(���!����������

���������5*�����	���������	��������������(89:

�

(���!�����������=�#�	���	��������&	������

=����	������*�����	�����������������	����������

������
����	��	��
������*�������	�����������
	"�

��������������������������������������������

)	��"�8�������	�������

6G5"�8���
����	���������	���������

�����	"�#�������	����������*�
	��	�
��������*��

���������)�	��	�������	���	����������	����	�����

���"	�����������	�������	�����������
�������

���������������������

�����	D������"�(��������������������������

���	��������������������������������	�������

��*�����)�����*��������������"����������9��	��

�����	����	��

�����	�����������"�(�������������������������'

�	�������	������������	��������	��������)�������	�

�����	������*�������������	"	�
�	�����

�����������������"������������	�������

��������������	������������38�	��������E�

8�����	����	�����(�����
����������������������

������	���������������"�	��*�����������������

)����	������������	���������	������8�*�	����

7�*���//����	�����������7�*�^������:�������

�	�������������	���^������:/���)���3	����

8�����	�����	������	�����������������
��	�����

������	��� ��������������������������������

���
�������������

����"�#�������������	,��������������������

���
���	������	�
���������������������

����	�����������	������	������������������

�������	�
��#�������������	�����	���9���"���	�

��������������������'��������������������������

�����������	�������������	�
�����������

���"������������"	������"	�������������	��

����
������������	����������	���������
������

+��C"�8����������!�����'������
��
��

�-$�	�����!�	,�$����)��)�"�(����'��

���
��
��������������	���������
	����������������

�������������������������������	�����������

8���	��	�
���
	����������������'�������3)�-

������������������	������������;�������"	��

���3)�-��������������������'��������*�����

�������	�
���*��������3)�-�����	����������	"�

�	�'�����������3)�-����������������������

����#��������������	���������	����

�����"�4����������*������������	�
����"�����

��������	$����������"��������������"	��

���	�	�������������������	��������������*����(�

	���!�	���������������������������������	�

������*���

����	������"�)����*	�	��������������������	�"�����

��������������������������������������	�	�	���

���������������������#����	��������������

��"���������������
��������������������������

���	���������������

���������-���!�����"�8���������������

����)	������������"���	$������.��&�����	����

	������	��5�����
�������������*������	�����

������������������	"��*��	���������	���	����

)�	����������	������������������������*��7���

2����������*�	���.��&�����	�������	"�����

*���������	���	���������������������

��"�����������"	�������������"�������

.��&�����	���
����������������������������	�


����������*��������������������
�

����
�����������*��	���������������	�


���	�	�	���

����	�������$	�������)"��������	�
����	��������

������	��������������������������������

�	�������	�������������������	�
�	�������	"�

�������	�
����������	���	�����������	���	��

�	�������������������	���	
�����������������

���	�	�����	�������	�����	����������	�
�����



Glossary

OneWorld Xe (9/00)

��$������8�����������	����%���������	���*����

�������	�
�

����	����"�(��	�'�*������������������

���������������������������������������������

�����	�������	��������������	"��	�������	��

�����������������

5���	���"�)���������	�������������	�����

���"���������	���	���������	�������	����"�	��*��

��������'������	���������
�����������	�����

����������������������������

����	�$�	�*����-"�)����*	�	�������	�������

������������������������'���������	�
���������

��������	���	����������'���
���������������

	�������	���

���	����"�(�������"���	����������#���������������

����	������������������������
��	,��	����(�

	����������������������	����	����������#�������

�����������	����������	�������������	�
��

�������	���

5�"�(��������	��5�����������	���	�����������

�����*��	���������"	����������
�������"	���

����
�������������5�����	�������'������

	�������	����������������������*����������*����

������	����������������������	�
���*��

	�������	��������	����	���������������2"���

����������)%�9#��������'���$�	��������������

�����	����	�	���*������������'�����������������

���������������������'��#����������������

������'����	�	�������������������������������

�����	������	�
��������'����	�����#������

�����������"����	��	������	*������������'����	���

�����*���	�
��������$����������"��������

�����	���������	
������������

5��	��	���	����"���"�������*��7����2�������

��	��	�����������"������"	������	�������������*

���"��������	����������������������	"����������

7�"���������	�����������������*�������������	����

5���I���"�(����	��������������������*�	�����*�

����#�������	�����.�
��	,��	������

8�������	,��	�������	
�������������������

���������������"	���$���	���

J"."�#� �	���.���*���"�8���7�2A(82

����*�����	���������

J���"�(��#���������!�����*������
��
���������	'�

%��	�����	
�������*���	
���������*���������

�����������)�	�����
����	�
����
��
�����

��"�������*��8����	������������(����������

7�"������	���	���������*��������������������*

*������������!����������������	��������"	���

���������������	�
�����������*�������	�

7�"�5���*������7�"��	�������������	*�������

������5�����%UU���7�"������	���	�������

���������	�����������

J����.���*����1����������-�
J.71�"�)��

�����������������������7�"������*����������*�

8����	������������)�	������������������������

��������7�A%���	"�������*����

J�����	�$�"�(����	��	�
����
��
�������������7�"��

���	'��7�"�������"����7�"�8��	���	��������

�*0���5��	���������
��
������	��	����������	����

/��"���"�7����2��������	����������*������

(89:

����������"	������������	�������	�
�

��$�	��������.��&�����	�	�	��	,��	����8���	�	�

"���	������������	��9���*�����������	�����

�"��������	�������	�
�.��&������)�	�

	�����������'����	�����������"����

J.#74�#�.���*���������� �	�"�7����2������

�����	����������*�����	������������'�
������

���"	����������	�����*����	�� 

<� ��������5	�����������(�#�����

����	����*������������)�����(�#�����

�����	���������� 

�� A������	�������	"������*�������
	���

��������	������
�������

��������5����	�	��8^-��������	�
���

�����������������$�����

*� (�������(�#��������"������%�*��	����

�����	�����	�	�
��)�����(�#����������

�����*��������
	������������	�����


����������������5����	�	��8^-�

�� %�	���5��5���"����������"��5��5���"��

����*������������)���������	�����	�

.��&�����	��	���
�������	�����"��	���

�����	��5����������*������	"������������

%�	����(������:

��������������*���

�������	"	����.�A%��

J.#1����*/���"�(������	���	������
����	�


	��������������*��*��	����������	�������	�"�'�

������*��	����������	����

J.#%#�"�7����2������������	�������	��������

����������7�2G2)�	���������
	�
���������

���'�
��

J.#%#����!!�����������!����� �	�"�7���

2������������	������������	���	���

�	������������'�
������.��&������#��	���

����5��5�����������
�5*���������'���*�����

����	��������������	���	�����	��������

�����	����#������������	���5��5���"������



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

���"��5��5���"���������	���	�����������

.��&�������������������������

/�*�F����"�(�
��������0�*����	�	�
����*��*����

�����������8��������*������������	�
�

/���������!���������������
J5�5�"�.��&����E�

���������������	����������	���	�
��*0���������

�������������*0���������	�����������'����	���

/���������!��	�$���������
J5�E�"�.��&����E�

��������������	���	�
���������	��	"	����

���'����	�����.��&���������	�����������������

�	���������������������	���������������������

������%���
������������������������������*�

����	��������	�
������4���	���	���

K#L"�(��������������*	���	������������������

	����	�����������������������	��������*���

��*���

������)�3�	��"�(����	������,���������������	�

���	�	�	���	��7����2���������������������	�������

�����"����������������)�	�����������������

�����������������"����������	������������������

����	�	������
�����������	�����+����!�������	�����

������:@BD�	�����	�����������������������	
��

���*������������	�	���������������,�����	�������

���������������*���������������)���������

���������� �



:@BD�

���������������"�<��)�����
��������	��	����������

�����	��7����2�����������������)�����"������

����	�������������������������� 

( ��0������������	������	���

A ��������=������

< A��	��.�����	����

� #�������	����.�����	����

/ (�"������.�����	����

: %��������.�����	����

@ ���
��������

B (�"���������
��������(����'����

����������"����

���)�����
���������	�����������	�������	���	�

����=�������(������	�
��������	��������	,���

)����	
�������"����������	��	��<������������	����

�����������������"����������	��	��>������

����	�����

�4�5"�8��������
	�
�(���	���	������
����	�


#���������

!����	���*��"�(�����*������*����������������

���������	�������	��������	���������������

�����������������������E��������	����������

��*�����	
��������	�����������������	����!

��������������	�����������������������������

	�������	��������0�*�	�������	���

!���"�(������������	����������*����

������	�����2�������������������	����������������

���
���������������������)�����������������	��

����������������������������	������*������

�����������2�����

!����������"�8�����"����������	��

!����!��,��)"�(������	��������������7���

2��������������������������������"���

	��	"	����������������������	�
�����	�	��������

��������������	�����)������������������

�	������������������������������	������

��������	,���������

�����)��)�4$$����������	�)	�!!��)
5���	�����
�4�5�"�(������	����������������	���

�������������������������
	�
�����������

���������*���"���#����������	��������	��������

*����������������
	�
���������������

�����������

!����� �	�"�(�
�������������������"�����������

�	���	*�������������������������������

	�������	����*���������	������������"�����)�	�'

���	����������������������E��	�������	�����������

��	���9���"�����������������I
���J��������������

��	�����*��	�������"	�������������"���

!����"�(������	��	"������	�	�	�
�	�������	��

��������*����
	"�������	�	������������	���

�����������������	*����������������	���������

�����	����������E��	�������	����	����������	������

(������������	���������*���������	����������

���	�E����	������	������������������	����������

(��������	���
�*�!������*���������*����������

*��������������	���	�������	�����

!���"�#���������������������	��.��&�����

�����������������	�
� 

� (��������	�����$���	�	��������
�"����

�������������	����������	�����*�������

*��	�����"	�����.��&���������������

��� �����������������������

� (����*	����������	�
�������	���	�

��
��	,	�
������
������	��������	�������

��"	����������+����!������������	
��

����������
���������������&	�����

��"	����������������<����������


���������������&�*���"	����������

�������

!�������"�G��������	��	�
�����	�	�	�
�	�������	���

��������������������	*����������������	����

�������������������	���������E��	�������	����	��



Glossary

OneWorld Xe (9/00)

�������	�������(�����������	���
�*�!���������

���������������	���"�	��*�������������������	��

*������������	�����������������	"	�	���

!�������	��	��������	�"�(���	���9���"��

����	������������������������	������"������

�������	�
��(��	������	�����������*�����

�������������������*�����������������������

���	�������'�

��!���������	���"�2������������������*��

*��	�������
	������������	�
������
���"���������

������������%����
����	�
��%���������	��

��*�������"����������8���������"���������

%#E"�8����������"���������

��� �	,���!$���	"�(����������������

�����������������������������'���������

��������	������������������������������������

�������	�����������������!	����A��	�������	��	���

������5������%��"�����	����������������	�'

����������������*����������������

������'5*���������	���	�����7�"����������

(��	"�N�����������"	����������'�*�������

��� �	,���!$����)"�.�����������������������

��!�����������������	�
���������	���9���"���

&�	���	����!�������	�	�	�������	����*�������	�


���������������������	�������������

����������������������������	�
�����������

*������5�����������5��������������

	������������������������	�	�������������

�������!*�	�"�(���������������������������

�����������	�����*��	�
���������	�����������

=9-�����������"������������������������#������

��������	��������*��	�
���������������"	�����

����������	������������*�������������

��������	�	����������	�
��������

���M�*/������*	�	�����*/���"�(���*0���������	�

��������
���*�������*0�����	*���	���

��!�	������	����	"��	
	���
������
��>���������

������������������������%���������	��

����������	�������������

�*/���"�(�����5����	�	�������	�������������	�������

�����������������������������������	�����������

���	�����������������+���.��&��������������

����*0����	���������*������	��������	��*�������

�������������	�	���	������������*������.��&����

���������8���������*0�����	*���	���

�*/���������)�	������!���)�	�
�1��"
.��&����E��.*0����4�$�����A��'����������

���������������������������	�����"	���������#�

'���������'������������	��������	�������

*��	����������	���������������*���������	���	����

&������������������*0�����	��������������.*0���

%���	
����	�������
����	����������������	����	�


��������������"���	����������
	"�����"	�������

���������

�*/�����!*�����)"�&��������*0����	�

��*������	����������������������������	��	��

	����	���	����*������������*0�����������

����	���	����������������	�H�����"�������

����
����������������*0������������������'���

	�������������������������8���������*0���

�	�'	�
�

�*/������*	�	���"�(������	������������"���	����

����	���	���������*��	����������	���������*���	�

*�	��	�
�����	���	�����;�����������������*0����

�	�������.*0��������
������&��'*�����

�*/������*	�	�����*/���"�(���*0��������
���*�

�����*0�����	*���	���

�*/�������,��)"�&��������*0����	���	�'�����

������������������������������	�����������	��

�����	��������*0����	���������	���������������	��

��������	���	����������������	���&���������*0���

	�����	�	�����	����������������������

�������������	������������
�������	���	��	����"��

	�����������
��	������������	�����������	���	�����

�����������������	������*�����	�'����8�������

�*0������*���	�
�

�*/�������,��)������!*�����)�
�C#�"�(����

���	���
������*0�����������	"���������	���	����

��������
����	����������������������������!�����

������	����	������������������
�����8�������

�*0������*���	�
���*0�����	�'	�
�

�*/����!���)�!���� �	,*�����
��'�"�(�

����	���	�����������"	��������'5�������

����'5	������*	�	�	���������"��������������	���	�

���������	�������	�	���	��������������

.��&�����.*0������)���.�&��������������	���

��"	�������������������������	������

��"����������

�*/���0*�������������)-�
�7��"�(���������
�

����������������������������	����	��	�������

�*0���5��	��������������
� ���������

���������	����	����	��������������������	���

�*/���0�	���������������)-�
����"�A�	�
�

�����������"������������������������

���
����	�
�	��������������������*��

���
����	�
�������	���	�	�����"�����������

����	���	�����.*0������	�����	���	��*�����������

������	�
���	��	���� �������������������	���

	����	���������������������	���



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

�1�"�8����*0��������	
����	�������
���

�.71"�8������������*�����������	"	���

�C#"�8����*0�����	�'	�
�������*���	�
�

��'"�.*0��������
������&��'*�����

���'�	��"�(����*	������	�����

����������	"����	��	��5��	�	����*��	����

����	���	�������������*�����������������

����	
��	�
�����������	���	���������	$��

*��	�����������������
����$�	��������

.��&�����	��*�	����������%���	
���*���G�����'

%�����	�
���������
�5�7����2������E����

����	���	�������	�����������	����!�����

��	���9���"��������	����	������������"������

����	
���*	�	����������*	�	�����������*	�	���

���'�	����$$��������"�#�������	"�����*����

����������������!����������*��	����

�����	����	������.��&������)��������	�����

�����*���*��	����������	�������������	���������

������������������	�������������������*�

�����	����������	
��������������)%�9#�

������'�

���'�	����*/���"�(������*����	�����������

�����	����������*�	�������	���	�����.*0���������

	���������*������������*��	����������	���������

�	��	������	������*����������������*��	����

"	������"�����������"���	�������������������������

���	���*0������8���������*0����

���'�	���$	�����"�(������.��&�������	����

�������"���������������������	�
���$���������

�!��������������	�����(���	���������������������

�������"����������"������	����	���������

.��&������������������������*�����	��������

����	�	�����'��������!����������'����������
��

�������������	���	���������������������	�	���

�������������E����"�������	��	���������"���	�

����	��������*����

���'�	���'�*�������$!������!$���	"�(
���������.��&�����&	��������"������

����������	����������	�	���������������

	�������� 

� 7+%��
�@�<��

� =������������'�
���	���=���������7�"�

����7�2%.������

� 4���	���	��������	"����������	���	��

��������9�����

������"�%�������������	�����"�����	������

���������������	����������������������������	��

�	����������������������'	�
��	���7���

2�����������������"	����������

�$�������*���������������-�
�.71�"����	���

�����������	��������������	����������������
	�����

�������������*�����������	���	���������	�������

��������������)���.�A%�	���������	������������

��������������	����������������������������	"	���

���������������	�������������������������	��

�����������������������

�$����-���!������	�����������
��5�"�)��

.8#�������������"�������*������#�������	����

8���������.�
��	,��	����#8.��	������������<>�
��

#�����	�����������������������������������

	�����������	��������������������������'

�$�	������

�$�	���"�8���A�������-�
	��.�������

���$��"�#�������	������������������������������

�����	�������������
���������!���������"	���

������������	������������������������

���$���F����"�8�����	���$�����

$��,�)�"�.��&������*0���������	�����������

���'����	����	�����'�
����������������������

���"����(����'�
������*����������������*	�����

�����	������'	��������	��	�������������������

�*0�����������������'����	�������������������

��������������"�������	����������
���������	��

������#��	������	��5	�5�	���I���������J�������

���������*0��������������������������"���

$��,�)����������"�)����	�����������������

�����	��������������'�
������	�E��������

����	�������*0������)�	��	����������PP����������

���"��P�������P����W����P���'�
�P����'�
�

������)�����*5�	������	�����������	����������

��������������	�������*0����������������'�
�

�	���*����������)�	��	���������������������������

�������'�
��	��*�	�������������

$�	�!���	"�(����*��������������������������	�


��������	���	�������	��	����	���������������

���
�����)������������������������������

���	�	�����	��������������������������	����������

��������������
����

$�	���D��������	!"�(������������������

���������������9��	��������	����	���	����

����	���	����������������)������������	���������

���������������������"	���������	���������"	����

�����������	��������������9��	��������	����	��

)����	
�������	����������������	�������������	�

�����	��*������������)�������	��������	������

����������������������	���	����	������������)��

������9��	��������������������
���������

�����	����	���



Glossary

OneWorld Xe (9/00)

$�	��������)"�(������	$��������	���	*��	�
�����

���������������������	���������������������������

��������������������������	����������������*�

���	�������	������������*��������
�����

��������

$��������"�(���	��������������	�	��������

�*0������(�����������	���������������� 

<� %�������.*0�����

�� 4���	������.*0�����

$�����	!�����$�������"�(�*����	���������

������������%���	
���*���G�����'�%�����	�
�

(���	���	����������������������������	�
�������

*��������*���������������)%�9#��������'

����	��	�
����"��	�������"�����������������8^-

����*�����

$��-!�	$���!"�(���	��	��������*0���5��	�����

��������
��	����	������	�
���������	������

����*�������������������	�	����������	������

����������*0���������	��������������

$�	��*����-"�(�������������������	���	���������

����	��������������	�
���������������������

����������

$�	���"�(�����	
���*���&�*��*0������������"	���

	�������	��������	�'���������&�*�������������

*�����������������
��������������	����������

	�����0����	����	�����&�*�*�������

$	�!�	-�,�-"�(��������������*	���	�����

���������������	$�����	����	�	������������	���

��*���

$	����F����"�(��	��������*���������������������

�����������"����*�	��������*����	����������

���������"	����������������	������)�����������

�������������*�������	��	����	����������(��������

�����������	����������*�������������������"��

������*���	����	�	�������������	���

$	�������)��$����"�(����������������7���

2�������������	�
��������������������������

����������������������	��������������	��������

���
�����+����!��������������	�
����	���������

�����������	���������������������	��������	�������

�������������������	����	���	�������	�����	���

����������������
��������������	������

	�������	��������������*�
	��	�
�������

$	�)	�!���!$�	�	-�����
����"�(
�����������	����������
������7����2������

���������������������
��	,��	�������	"�����

��
���	������������	�'������

$	�/���"�(��.*0��������
������&��'*����

�*0��������������
��	,���*0�����	����"���������

$�*���������*��"�(�������������I������J���*���

��	��	����������������������*������	��������������

����	�����4��	�����������I��*�	����J�����	���

���������4���	���	�����*�	�����)�*��

�+>��4��A��	����	�	����������������*�	����

)�*�����������	�������	�������*�	������	�����

�������	���

$�*�����	"�)������"��������	���������	*����������

��*�	�����)�*����)��������4���	���	�����*�	����

)�*����+>��4��A��	����	�	�������������

��*�	�����)�*�����������	�������	����

��*�	������	�������������	���

$����	�$��������"�.����������.��&����

����������������	���	�
���������	��	"	����

���'����	�����8��������	����������������������

8�*���	*������	�
�.��&����E�����������	���	��

�������)���������	��������8�*���	*�������

���	�	����������
����������������������	����	�

������������$����������	�������	����)��

��$�����	��	���������������������
�������	�������

����������������������������������8�*���	*�����

�������"�������	�����������������������

4���	���	�������	�
�%���
��G��	�	���	�����*��

�+>��4�%G��

$�	)�"�)������������������"	�
����������������

����������������*���

B7#"�8���$�����*���!������

F��	-�*-����!$���
B7#�"�-�����������������

���������	��������	��	����������������������������

*���	��������	����������	�������

	��������-"�8���	�
��!�������	�����������	�

����	��������*�����

	�)���	�*��"�8���������������.��&����

*��	����������	��������*����
�������������

����	�	���	�����*��	����������	����������

4�
������	���������������"����������	���	���	�

������	������	������������������������������

���������	����	���	��������

	����������$"�-	�'����*������
���������

���	�	������0�	�	�
�*��	�����"	������������	����

����	���	��������������4����	����	��������������

*��������	���!���

	������D	��������$����"�(�I�������J������	��

��0������������	����	����������I��������������J

�����	���������������	�������	!������

��������������������������*���������

�����	����	���

	�$���������*/���"�(�������������	������������

�������������*0�������������	��������������	���



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

�������"������������.��&������)������������

	��	�����������	�������������	�������������������

�*0�����������������

	��"�)��������������������������������������

������	��������������*����������������	�������

����������������������
����	�������	����

�4E"�8���������������	�����$�����

�����*����-"�(��������������������	��������

������'��������������
������������	����������

������������	��
�����	���	,�������������

��$�	���������)����*	�	�������������	
������"���

���������������*�����	�
��	��������������

���	��D������"�(����������������������������

������"����������������	�������������	�
��	����

���������"�+��������7����2�������������

������	�������������������	����������������

��������������������)����'����������	��������

���������	��������*���	������8�����	����	�������

������2�����

��	��	"����"	��������������	��������	�������

����	��	�
�����"	�������������'����������

��	�������������"	��������
�����������	�������

������'����	�	����������8������������������	���

���������
�������������
�����������������

����
�����������	�������������	������������#�

��������*������	*��������������"�������������

�����������	���������$�	�������"	�����8���

�!�������������	���������"���������������

����	�	�����'������*��'�����������	"�����"����

����	���	�����������*�������"����

��	����"�8��"��������"	�����7�"�5*����������	��

�����������������������*��������������

�����	������	�����	�
����"��5�	������
����	�
�

	�����	�
�	��!����	*������	��	�
������	����

8��"����������*0���������������������������	�	�

	������������������*�����

���	������7�"�5*����

���"����8��"�������������������"��5�	�������

���������������������	���5�	���

���� �	�"�)���������	�
����������������	���	��

���
����������������������������������������

���'�������������

���� �	���������	�F�����
�4E�"�(��������	�

����(89:

�����*���������������$����	�


���	�	���	�������7����2����������������

�$���������	����	"�(����*��������������������

������8�����!�����������F��?��Q������9��%�������

�	�������������	���������������������	�

����������

�$������������"�(���������������	��	�������

.��&������*0�����2�����*0��������	������

����	�	���	���������������	���	����������*�	��

����	���	����

�$���"�8�������	�	���	����

�$���"�)��������	���*����	��������������������


����������������������	����	��	�
����

�������	�
�

�$��������*��"�(�����	�
��	������������������

��	�	�
����*����	��������	������������	�	�
���

*������������

�BC"�8��������������$��������
��
��

�����������"�8�����������	��	"����!��������������

��!���������������"��	�*�������	�����&�������

"��	�*�������	����	�����*�������������	����!��	�

*���'H����������"��	�*�������	����	���	��*��������

����	����!��	��
����

���	��������	 �	�"�(���������	��������������

�����������	��������	���	�����������������'�����

������������	���������������������'�*�

�������	�
���������"�������	���	����)�	�������

	�"��"���������	�
���������	�	�
��������	��������

���"���

��	����	���F��	-����)��)��
�BC�"�(�������


������	������
��
�������������	�������

������������������	���������*������������#������*�

�������������������*����������������	�"�������

���	����������������������������*������8^-�	�

������������������
����	�
����
��
��*������

	����������������	�����������������
	��

��*����"�8�������	��

��*!��"�8�������

��*��	�*�	"�)������"��������	���������	*������

��������	������������������*�	�����)�*����8���

���"��������	����	�	���	������8�*���	*���)�*���

��*��	�*�	���*��"�)���8�*���	*���)�*��

�+>��48�A�����	���	������������������*�	����

8��"����	������������4���	���	�����*�	�����)�*��

�+>��4��A��	����	�	��������������8�*���	*��

����	���������������*�	�����)�*���

��*�-���!�/�*"�&	��	��.��&��������*������

0�*������*������������������������	����������

	�����������������*�������������������	���

.��&���������	���	����

��!!�	-"�)������������	�������������

	�������	���	�����������	"�������������������

	����	�������������������	�����"��*���



Glossary

OneWorld Xe (9/00)

����"����������������7����2��������������

���������������������������������������	�����

����	�������	����������	�������	����*�����%�������

�	�������	��

�-���!"�8�������	���	���

�-���!�1���"�8�����������������������	���

�����������	������7����2�������������������

���������+����!�������
<�	���������������������

(�������A��'��8������������@@������
��@>����

�����"������������������"���������*�

�����������������������������������
��	,�

�	��	��.��&������+����!�����������

����*�	��	�
���������	�������������%�������

�����	���������������������������*���

����
��	,���	���&�������	�
��*0������������

����	���	�������*������������������������������

��	��������������	�������*0���E�������	�����

����������������������*0�����+����!�������=
:�	�

������	�����������(�����������*��������
:�	�

	���������������

�-���!���������"�(����
���������������"	���

*��.��&�������"�	��*����������	���	�������

���������������������������	�
�

��*��"�(����5�	����	��������	�������������

������������������(�������	���������	���

����*���������������	����*�����(�����	������*��

�����	�����������������������	�������	����(�

�!������������*�����������	�����2�������

��*��������	�	�
�����G�����(�������������

G��*����(
�������8����������������������G���

	������!������������������	��������������

��*���

��*�������)������
�.4�"�(�.��&�����=�#�����

���������	�
�����	��	�
������	�
��������	��	�


����*������*����

��*���������	����"�������*����"������������

�����������*������	

�����������
����������

�������	���������������"���������	���������

�
�	����������*����(�����	����
�	��������*���	�

�������������������"�����&����������������

.��&���������*������	

��������������	���

������	�����	����"�����	������	"����������	

���

)���������2"����4��������	
���������������

��	

����(�����
��.��&�������������"���������

���*������������������	���	����"��������	�

�����	����	���	������	���	�������	�	���)�*����"���

���������"	�����*��������
	�����������*�����"���

�4�"�)�*���(����������
������

�7C#"�8�����*���

�1"�)�*������"���	���

�1�D5�"�)�����	��	���%���������������9#�������

����������)�����	
	����)%��������������

��"�������������������	������������������'�

��	�
�������	�����������������������	��	��

���������)%�����"	�����������������*�	����

�������	���*��������������������������

���	�*������	"������������
������������

�1�D5����	������$�	�"������*��������	�����

���"�������	���	���������"	��������"������"	��

�������"���	�����	
����������"	����)�������

���*��������*������	���'���������������

����	���	������
�������������$�����	��*�������

�.4"�8�����*������	
���	��

�#E"�8�����*����"����������

��	!�����5�������������"�)������'����	���#�

���*���)���	�������*������������	�	������	���

���#A�������#�����������	���������������������

��	��	����"��	������	���3������+	��� ���������8'	�

���)���	���9�����#���	����	����������������	��

������������������	�$�	����	����	����	����������

�������������*������������	�����������#A������

#�����������	�	�������������������	�����������

���������������	�������������������������	���

&���������	�������������	������������������

�������	����������������������#���������������

�	
�������������������������	��+	��� �)��

)���	���9�����#���	����	����������������	�����

��������������	������������#���������������

����������	������������������������	���(�����

	����	��	�
�����������������	����������	������

�����������	���	�����

���	��)���	���������)��)��
�6C�"�(
���
����	�
����
��
���������$�	��������	���

	�������	����*�������������������������'�

2!����������/=-������%.A.-��%������������

+.4)4(G�

��,��"�(�����������������*0�����������

������	����������	�����������*0����������

���"�������5����������������'	�
������*0���

����	��.*0��������
������&��'*������(�

�*0����������	���������'������	�������*0����	�

����'�������������	����	��������*0�����������	��

��'�������������0����	����	��������*0����	�

�������

�	�))�	"�(����������������������������������	�


����������	����	������������	��	�������&��������

�����	����	�����������������	���	�������������

������	

���	��	�"�'���*������"���������	����

�	������������	�����.��&�������������������



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

"	��������	�����	

��� �������������������������

������������

G7#"���	"������*�������
	���

G.1�#����1���	��"�����������5���	����%���

���%��2�	��%��������������	���������������������

����	�	��"���������	����	������%���*���

(����	��������%���	�����������	���������*���

	��������	��	������	�����)���"	��������	��

+�����	
����������	����������������0������������

��%���	�����������	�����&����������	�'�������

"	��������	���+�����	
���������������������������

�������������	�������"��	��"���������������	����

)�������������%�2�	��%���������������� 

� (����	�������������	�����	���������	�	�

��%���*���	������������	��	������

� %����������������������������������

�	�����	�
�"��	��"�����������������%

��*���

�����	!�	����	������������	�
GE5�"�(
�������������	�
��������������������	�������

�*0����*���������������	����(��4-�	�����������

�4#�

�����	!�	����	���������	�
GEC�"�G��������

��������������	������������������������

#��������������	���������(��4-�	�����������

��������E������������������"���������)�������

�����������������	
���*��	�����������������)��

������	�
�	������!�������������4- 

���� 99����0��������������)�	��	��7���

2�������#����������������

GE5"�8�����	��������������	����	�	���

GEC"�8�����	����������������������

���	��������������
�-$��"�)���	����	�	��������

��*�������������	���������	�
��������	������

��������������������8)���������8������)���

��������*���	��(�������A��'��7����2������

�����������"	��������*��������������*�������

���������������������������	�����*�����������

�������������	������������������������'����

��������	��	"���	�����

���	���������������
G.1�"�%������	��	�

���������������������������	������������������

�����	��	������������	
��"��	��"�������8����	���

��������	�������������������������������
����	�

�������*����2!������������������������

��	�5��5�������������������������������

��������������������

G�7"���	"������)�*���A�������

�����������"�)�����������������������������

���������������������������������	�����	�����)��

�������"��	�	�������	�������	������������

�
�	���������	������"��	��������

�������������"�+��������������*��	�"�'���������

��������������	������������	��������	�	�
�����

�����*����
��	��������������

����*���	-����		����"�(��������������������

����"���	����	���������������������	������!����

������������������

 ���	N�"�#�������������������	�������������

�����������	�	�
������*������
��������

	�������	��������'����

 �*�������"�(������'����	�������������	�����

	��������*��������)�����*���	����������	�����

�	���������*����"�������.��&����������

 �*���	��	"�(������'����	�������������	������

#8��"������"	����8^-����"����7�"�����������

����	���	���������#���������	����������)�����*

���"�������	"�������������������*���	��������

�������������$�������������������	������"���

&���������������	������"����������������

	�������	����	��������	��*��'����������*����"���

����������*����"���������	��*��'����������*

��	����

'�"�8������'�����

 ���� "�8��������

 �	,��� "�(�����	�
��������&��'����

����
������%���	�	�������������������I���

�������	��������*��	��������������	����������

���������	�
���	��������������	�������	������

���'��������������������������	�	���������������

�������	����������	�
�����������������������

������J�

 �	,)	��$���	��	"�(������������*�������"��

�������������	�	�
���*�����������������	�����

������������������*�������"����)�	�����"�������

�����������������������	���	������*����

�������	�
��#�������������������"��.��&����

����	�
��	���������������	�����������

 �	,�$���"�#������(��	"2�����������������	�

����	������������������(�������	
�����"��������

�����"��������'���������������������	
����

�	�������������������	�	�
�	������������������

 �	�� ���� �*"�(�������������#����������������

������	����!���
����	�������	�������"	�����)��



Glossary

OneWorld Xe (9/00)

&�����&	���&�*����������	��������������������

��������������	���	����

3�����"�+����������������������������'

�	������������������.��&��������������

������������	���	��������������	����������	�

�����������������	�	����	�������	�������������*�

"��	�����������������������(���������	�	�	�����	��

��������������.��&������������������������	���

	�����'���*��������������'����	����)��������'

��*��������������O��	�����&������������'

�������	���	������*�	������O��	����������������

��������������	������"�������������������	�������

��	�����
�	��*�����������*��	����������	����)��

�������*��	����������	����	������������������

��������	���������������	����	����



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)



Index



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)



OneWorld Xe (9/00)

Index

A

(�����/����@1B

(��	��������
������1B

(��

����9����*���	����

+	��9A������������A1B

������9%�	���������A1</

���0�������������0�����/1�<

�����������0�����/1:/

(������������	�
����	�������������	��

�������������!���<@1<@

(���*��������������	�
��<�1�@

(����������������
�	�

3����������	��������A1��

3��������������	��������A1�>

(���.*0����������/1�:

(��	�


*	��������	���<
1/B

*��	����������	�����*0�����������</1/�

*��	����������	���

�������</1/�

�������������	�����</1//

����������*�������������	�����</1/�

���������	��������"�����������<�1/B

���
��
������	�	�����	���*0���

������������<
1<�


(��	�
���*��	�����"	����B1@

7����2����������	�
������������B1B

0�	����"	�����B1D

(��	�
�����*����@1/

	��	�����@1@

(��	�
��������	���	��������������<>1<:

(��	�
����	�������	"�������
�������	����

�<1<>

(��	�
����	�������	"��"���	����>1B

(��	�
�����*0����������.�&����0�����/1�D

(��	�
�
����������!���������
��
����:1:<

(��	�
�����	�����*0�����������.�&

���0�����/1��

(��	�
��������
	�
��������������	���

<>1<<

(��	�
��������
	�
���*�����������

.��&�����2!�������3�����<>1�<

(��	�
�����5�������*0�������������0����

/1/@

(��	�
��	���������������������*0������
1B

(��	�	�������������������������'	�
��<D1<

(�"���������0��������0������������/1�


(�"�����������	������!�����	�������
���

<�1�>

����������	�����<�1�>


������������	�����<�1�>

��!�������	�����<�1>


��	
������	�����<�1>


(�"������
����/1/<

(�"����
���������������"����
����<�1<

(�	���������	�����4�=����
�����:1</

(�	�����������!�������������	��	������	����

:1<:

(�	
�	�


��	
������
�	�������	
������������<
1/


����������<
1�>


������<
1�>

(���
�	���������������������A������	��

�������	�
��<�1��

(��������������(��	�����/1:

(�#�

����	�
�7�2%(%32�(�#���<:1D

7�2%(%32����������<:1<D

������5��"���	�
�(�#���<:1<�

���5������5��"���	�
�(�#���<:1<�

7�2%(%32����	�����	����<:1B

0��%����+�������	�	����<:1<>

0��%����+�������	�	��A�4����<:1�


(���	���	��

����������<�1:

��*�

	�
��������	���	�����/1>

	������	�
�������	��	�
���"��	�*���

�/1<


0����	���	�����*�

	�
���/1<<

�"�����������<�1:

7�2%(%32��<:1/

(���	���	������	
���>1/

*���������	���	�����>1:

	�������	"������	���	�����>1/



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

��*�����	���	�����>1:

(���	���	����"�����������<1<<

(���	���	������
����	�
�#�����������</1�<

(���	���	�������	�	������������

*�
	������������</1B


��	������������</1B/

��������������</1B:

(���	���	�����!�����	�	���	����������(1<


(���	���	�����<1:

������.��&���������	���	�������������

<>1<@

������&	����������	���	�������������

<>1<>

������&����6	�	�������	���	�������

������<>1<�

���	�
��������	���	��������������<>1<:

*���������	���	�����>1:

*�	��	�
��������	���	����<1@

����
�������������������!���:1:B

	�������	"������	���	�����>1/

�����
	�
���<1<

��*�����	���	�����>1:

(��	
���"������<�1�@

(��	
������������	�
��<�1�@

�!�����	����<�1�D

(��	
�������	��������!�����	�������
���

<�1��

(����	��	�


���	������������	��	����	�������������

<
1>


����*����	������<
1>


����*����	�������	��	������	��������

�����	��	�����<
1�>

�����	��	������	�����	��������������<
1>


�����	��	�����<
1>


�	��	������	������<
1>


(�������������*��	����������	�����<�1<<:

(�������������"��������������������"����

���'��<�1<<�

(�������������������	�
��<�1<<<

(�����	�


*��	����������	����������"�����<�1B@

�"���������������9)���*���2!	���<
1/>

�����	�����<�1@D

������������	����������"�����<�1@D

(�����	�
�������������������������������

�����
����<1��

(�����	�
�����������"�������	

����:1�/

(�����	�
����	�������������	

����:1�>

(�����	�
�����!�����*�����	

����:1/@

��!�����*�����:1/@

(�����	�
����������	������	

����:1/B

(�����	�
�����������	������������	

����:1/<

(�����	�
���"	��������	�����	

����:1�:

(�����	�
������	���������	

����:1�B

(�����	�
����	�������	"�������
�������	����

�<1�/

(�����	�
�����������	

�����:1�<��:1��

(��������������	�
�����
��
������	�	�

���	���*0�����<
1<�


(������	������������	�
����<1D

(������	��-	���G��*��	�
��<�1@@

("�	��*���*��	����������	�����*��	����

�����	���*�	�����������</1/�

("�	��*���	�������	�����!�����	�������
���

<�1��

("�	��*����*0�������������	�
��<�1<


("�	��*����*0�������������	�������

������������<�1D

("�	��*����*0�������*��D1:

("�	��*���������	�����)�*���#9.��<�1><

B

A���������*���������������������*��	����

�����	�����������������@1<@

A���������	���	����"����������"��	�*����

<�1@


A���������	���	�����������������@1<�

����	�
������"���*���'����@1<�

�������������������@1<�

A���������	���	�����>1:

��*�

	�
�*��	����������	������/1<B

������	�
�����*���������	���	������1B

A����������������
������1<����1/

���	��������
������1B

�����	�
�����"��5*���'������
�����1>

�	���5��"��������
������1/

��"���*���'������
������1B

��"��5*���'������
������1/

������5��"��������
������1:

��!����*��	���	��������������
������1@

��	��5��"��������
������1@

���'��������(�#����1D

A%����	
��������*����"�����������	��

�������	�
��<�1<D



Index

OneWorld Xe (9/00)

A�
	���--�����	����*�	�����������</1:/

A�
	����������

����	���	�������	�	��������������</1B


�������������������</1@>��</1B<

�����	���������</1@���</1B


���'�����	����</1@�

���	�
����������	����������*��	����

�����	������������</1@�

����	�����
	�9�������	�
���$�	�����</1@��

</1B<

���	�����������������'�����</1B<

����������	������</1@�

A	��������������������	�
��<
1B@

A	��������	������	�
��<
1/B

A	�����8��	����(��	�
��<
1/B

A���'��	�������
�����/1D

A���'��	���������	�
�*���'��	������/1<<�

�/1�


A����24��<�1<<D

�!�������������<�1<�<

�	�����24����������<�1<��

���	��������'	�
��	����<�1<�


��������<�1<��

������*0����#���<�1<�<

���'	�
��	����<�1<<D

A�	���������������	�
��</1:@

A�	����������	���	����<1@

A�	������	���������	�
��</1:


A�	���������

*�
	���--�����	����</1:/

*��	����������	���*�	�����������</1/�

����	�������	����</1:/

�	�'�����	����</1::

��'��	�������	����</1:/

����	�
��</1:�

��*��������	����</1::

������������	����</1:@

A�	�����	

�������	����<�1/

A�	��	�


�	�
���*��	����������	����</1/>

��������	����������*��	����������	����

</1B�

A��	����������	��

������*��	����������	��������	��	���

<:1/@

������*��	����������	���������

�����	��	����<:1/@

������*��	����������	���������������

<:1/@

�����	�
������������	����</1DD��</1D�

����������	����</1DD


������	�
��</1�<

����������</1D>

"	��	�
��</1�@

�"�����������	�
��<�1B@

�"�����������<�1/


������	�
������������	����</1�<

��"��5*���'������
������1</

���	�	���	����������(1<�

"	��	�
������������	����</1�@

A��	����������	���5�"��������������

����������	����"	��	�
��</1�B

A��	�����+����	���A�	�������--���</1:

A��	����������	���*�	����

�����"	�
���������</1@�

���'	�
��	����</1/D

A��	����������	���*�	���������

�"�	��*���*��	����������	�����</1/�

A�	�����������</1/�

�����	�����	����</1/�

����������	�
��</1/D

A��	����������	������������������������%1/

A��	����������	�������������������D1<


A��	����������	��������������������D1�

	�����������	��������������������D1/

A��	����������	������	
���<1<


A��	�����+����	������	
��������</1/B

A��	����������	������������"	�����

����������	����"	��	�
��</1�D

A��	����������	����"�����������<1<<

�����	�
��</1D

�����	�
������	�	�
��"�����������</1�

A��	�����+����	���.*0����%���������	�
�

</1/�

A��	����������	����*0�������	�'	�
��</1:


A��	����������	�����������������@1<:

*���������*����������������������@1<@

��������������	�����@1<@

A��	����������	���������������������	���

"	��	�
��</1�B

A��	����������	�����������	���������������

</1<�

A��	�����+����	�����*�	��	�
������</1:@

A��	����������	���

���	�


�������</1/�

�*0�����������</1/�

�������������	�����</1//

����������*�������������	�����</1/�

��������������<�1<<:



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

*�	��	�
����	�
����</1/>

����
	�
����������--��</1//

������������</1/

�����	�
�����"��5*���'�*��	����������	���

��1<@

��*�

	�
��</1//

�!����	�
�����������	���*����������	�


*��	����������	�����<B1</

����������</1�

.��&������������</1<

����	�	��	������������'	�
��<D1@

������	�
�����*��	����������	������1D

��������	����������	�
��<B1@

��������	����������	�
�	���������*��	����

�����	�����<B1B

��	�
�����������������<:1<:

���'	�
��	����</1/<

A��	�����"	��

���	�
���*��	�����"	����B1@

7����2����������	�
������������B1B

0�	����"	�����B1D

�����	�
�����*����B1<<

�����	�
������	������B1<�

�����	�
�����*���0�	���B1<D

�����	�
�����*�����	����B1<>

������	�
�����*��	�����"	������1�

��	�
���������	��	�����B1<:

A��	�����"	������	
���<1>��B1<

	��	�����B1/

��������	��	�����B1�

��*���0�	���B1<

�����������0�	����B1�

�	
���������0�	����B1�

�	�����0�	����B1�

��*�����	����B1�

A��	�����"	�����������������@1>

�������������	��

0�	����*��	�����"	���"��������*���#9.�

�@1<


�����	����������*�������	�������@1>

�	�
��5��*����������	���5��*�����@1>

��*���#9.�"������0�	����*��	�����"	���

�@1<


��	������@1>

A��	�����"	���

���	�	���	����������(1</

������	�
��<
1�<

A��������	�'��������	����������	�
��<�1�:

A�������������
��������A1/>

C

%�*��	����������	���������������	�
��</1</

%����

�����������</1BB

����	���</1BD

��������</1BB

��	�
����������������	������	���

*��	����������	��������������<:1<:

%��������	�������������������<:1/D

%(%32W(����<:1/D

%(%32W(��W���()2��<:1/�

%(%32W%-.82W%�48.4��<:1/>

%(%32W�2-2)2��<:1/�

%(%32W=2)��<:1/D

%(%32W=2)WG2N)��<:1/>

%(%32W)24�#G()2��<:1/>

%(%32W)24�#G()2W(--��<:1/>

%(%32W���()2��<:1/�

%�����*��	����������	��������	��	����<:1/@

%�����*��	����������	���������������

<:1/@

%�������������������


����������������	����<:1/D

	��	"	����������������	����<:1/D

%�����������<:1/B

%��������
����	�
������������<:1/B

���������	�������������������<:1/D

������������<:1/B

�����������������������������	������<:1/D

���	�	�
���������������������������<:1/D


������������������<:1/B


�����������*��	����������	���������

�	����<:1/>

����	���	�
�"�����������	�
��������<:1/B

%(%32W(����<:1/D

%(%32W(��W���()2��<:1/�

%(%32W%-.82W%�48.4��<:1/>

%(%32W�2-2)2��<:1/�

%(%32W=2)��<:1/D

%(%32W=2)WG2N)��<:1/>

%(%32W)24�#G()2��<:1/>

%(%32W)24�#G()2W(--��<:1/>

%(%32W���()2��<:1/�

%���	�
��<:1<

����	�
�7�2%(%32�(�#���<:1D

	�	�	��	,	�
������������<:1<




Index

OneWorld Xe (9/00)

7�2%(%32��<:1D

����������������	�����	�����<:1:

7�2%(%32�(�#������<:1:

7�2%(%32�(�#���<:1<

7�2%(%32����������<:1<@

7�2%(%32���������<:1�/

7�2%(%32��!���������
�����<:1�@

����	�
�7�2%(%32����������<:1<@

��*�����<:1<

%���	�
������������	�
����'��������(�#�

��1�<

%���	�
��������'��������	�	�	��	,��	���(�#�

��1<�

�(��������#�)�%���
���������������1�


%�����������9����*���	����

+	!9#�������������A1<�

3����������	��������A1�@

3��������������	��������A1/�

%�������������������	�����

�������������������</1B@

�����	���������</1B@

���	�
����������	����������*��	����

�����	������������</1B@

����	�����
	�9�������	�
���$�	�����</1B@

����������	������</1B@

%����	���!	��������������
�������������������


�	�����������A1:>

%��������*0����������	��	�����������	�
�����

�	��	����������������	��	������	������:1:

%���
	�


*��	����������	������������--��</1//

�	,����������
�	������������������<
1�B

��*���$�������<
1><

%���
	�
������������	�����!���<>1/


%���
	�
��������!���������
��
����<>1��

%���
	�
��*0�����������	����/1/:

%���
	�
���������������"����������*0����

/1/@

%���'�*�!���������	�
��<
1:B

%���'	�
��*0�����	���/1//

%���'	�
��*0����������/1//

%�	����������<
1�/

%����	�
��������	����������*��	�����"	���

B1<�

%����	�
�����*���������*��	�����"	����B1<<

%����������

�����	���������</1B:

���	�
����������	����������*��	����

�����	������������</1B:

����	�����
	�9�������	�
���$�	�����</1B@

����������	������</1B@

%����	�
��	���


+	!9#�������������A1<B

3����������	��������A1��

3��������������	��������A1�>

8�����98������������A1/D

%����������9����*���	����

+	��9A������������A1@

������9%�	���������A1<�

8�����98������������A1/D

%���	�
�����������<:1�


%���	�
�����

+	!9#�������������A1<D��A1/D

+���9A������������A1@

3����������	��������A1��

3��������������	��������A1�>

�����
��������A1/>

������9%�	���������A1<�

%�����	��������	"����������	�����������/1/

%��!	������

�����	���������	��4�=����
�����:1</

	��	����������
	������@1@��@1<�

%��������!	������������
���5��������

<�1<</

%�������������	����@1�:

%��*��*�!���������	�
��<
1BD

%��������<@1<


�����	�
������������������������	�


���	����<@1<


%��������	������"��������������	�
��<�1/B

%���	���<B1�

���5����������	��������������	�

�������<B1�

%���	�����������*��'���<B1<

����	���<B1�

����*��'��<B1�

%����������������

*�
	������������</1@>��</1B<

��������������������	�������</1B@

��	������������</1B/

��������������</1B:

%���	�������	����*�	�����������</1:/

%�����������*��	����������	�����</1/

%���������������������������	�����/1:

%������	�
������*�����</1�B

%���	�����	�����������!	��	�
��	���&����

�����������@1B

%������

�����	��	�
����	������������	��	����<
1>


�!	������������
���5���������<�1<</



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

�!	�����������	�
��<�1<


%���������������	����!�����"	�
��<
1�B

%�������	������������������������������	�

���������A1:�

%�������	���!	������������������������	�

���������A1:�

%�������	���!	������������
���5

���������������������������������	����������

A1:/

%�������	���!	������������
���5�	��	���

�������������������	�����������A1:/

%�������	���!	������������
��

��������������2�	�����������A1:/

%��������������<
1>@

%���������*�������	�	���	����������(1<�

%�������

��	
�	�
��<
1�>


������<
1�>

��	
������
�	�������	
���<
1/


*	�����������	�
��<
1B@

����
	�
��	,���<
1�B

�����	�
����%���	���<
1@�

����������������������<
1�>

�	��������	�
������	����!���<
1@>

���	���*0����������	�
��<
1B
��<
1B�

��"	�
��<
1�@

����������������������<
1�>

������	�
��<
1�@

�	,��������������	�
������	,����������

<
1�D

�	,����	�
����������<
1�D

������<
1BD

����������	�
��<�1�

���'	�
��	����<
1:/

%���������9����*���	����

+	��9A������������A1B

������9%�	���������A1</

%���	�
���"�����������<�1/:

%���	�
��������������	����<>1�D

%���	�
���*�����@1<B

%����������0�����/1<D

%����������	5��"��������������
	�
���<1<<

%����	�


���	
�������<�1�@

*	���������������<
1B@

*��	����������	�������������	����</1DD�

</1D�

*��	����������	����"�����������</1D

����'�*�!����<
1:B

���*��*�!����<
1BD

�������������������������	����</1D>

��	������������<
1@/

�"���������"��	�*�����<�1@


�!�����	�������������	
�������<�1�D

�����	�����������	�����<�1D<

�������<
1<D


�����*�!����<
1B>

	��������	���������������<�1::

�������*��	����������	�����������	�


���	�����</1@B

���	���*0��������������<
1B
��<
1B�

����9)���*���2!	����<
1//

�����������	�������������<�1D<

��������������	�������������<�1D@

��������������������	����</1�<

�����*��������<
1:@

���	��*��������<
1:�

�������	�����������	�����<�1�<

����	����!������������<
1@�

��*����
��	���	���������<
1:


��*����"�����������<�1<
:

)�*���#9.��"����������<�1>�

��!��*�!����<
1B�

��%���	������������<
1@�

%����	�
���*��	����������	������������������

D1<


%����	�
���������������"���	�����	

����<�1�

%����	�
���������	��	������	���������

��"��5*���'������
�����1>

%����	�
������������������������������

�	��	������	�������1<�

%����	�
�����"��5*���'�*��	����������	���

��1<@

%����	�
�����"��5*���'������
�����1>

%����	�
�����"��5*���'������
��*��	����

�����	����������������1</

%����	�
������	���*0��������������������D1D

%����	�
����������	�
����	��������

�����������D1>

%����	�
����	����������������
����<1<B

%����	�
�����*���0�	���B1<D

%����	�
�����*�����	����B1<>

%����	�
�����!����*��	���	��������������
��

�<1<�

%����	�
�����*�"	�����*����	�
�����

�����������	����<>1��

%����	�
�������"	�
���"�����������<�1�>

%����	�
������������������D1D

%����	�
�����������������	�����<>1�/

%����	�
�.�&��*0������/1�:



Index

OneWorld Xe (9/00)

%����	�
������	�	�
���"���������������

*��	����������	����"�����������</1�

%������������������	�	�����1<���1/

��*�	��	�
�����������������	�������	���

�1<@

������	�
�����*���������	���	������1B

������	�
�����*��	����������	������1D

������	�
�����*��	�����"	������1�

������	�
����������	�������1:

������	�
�����������������������1>

������	�
������"������������1<�

������	�
�������������1<<

������	�
�����	�������	"������	���	������1@

������	�
������*0�������1/

������	�
�������*������1<


"	��	�
��	���������	����	�����1<:

%���������������	�������	������*�	��	�


����������������	�������	�����1<@

%�������

��"����
����<�1<

����	���	����<�1:

*�	�����	

������	�����<�1/

�����	�
���������������"���	�����	

���

<�1�

���������	����������	����<�1<

����	�
����������������"���	����<�1B

����	�
���������5����	�	"������������<�1D

%�����������"���	��������	�
������������

���"���	����<�1B

%�����������"���	�����	

����<�1�

%�������������������*����"�����������<�1:

%�����5��"���	�
�(�#���<:1<�

%������

7�2%(%32����������<:1<@

����	�
�7�2%(%32����������<:1<@

%�������������������������������<
1�>

%���	�
���"�����������<�1/:

D

������	��	�������<1���:1<

�������������
��
���������:1::

������������������1<�

����������	

�����:1@

�����������
����:1@


��������	������:1@

0��
����:1::

��"��5*���'������
�����1>

���	�
������	������:1:

����	����:1/

����	�
�������	��	��������������

�	��	������	������:1:

��	�
�����������	��	�������:1D

������	��	����������������	��	������	�����

����	�
�������	��	����������������	��	�����

	������:1:

������	��	������	�������	�
����"���	����

:1<�

�����	������	����:1</

�����	�����������������!�����������

�	��	������	�����:1</

������	��	������	���������	�
����"���	����

:1</

������	��	�����������5�=3>@<��:1D

������	��	��������������������@1:

�"���	������@1:

��	

������@1:

"��	���	�����@1@

������	��	��������	

������"���	�������	
�

�	����<
1>>

�����	����������������<B1/

�����#�������	����:1</

�����	�����<@1<<

���	�
����	�������	"�������
�������	����

�<1<>

������	�
�����	�������	"�������
������

	������<1�/

������	�
�����������	

�����:1�<��:1��

����
�������������������!���������

����	���	�����:1:B

�����	�
��������	����������*��	�����"	���

B1<�

������	��	������	�������	�
����"���	����

:1<�

���	�	�
��������	�����:1<<


�������	�������	����:1<B

���	�
��������	�����:1<�

���	�
������	������:1:

������	�
����������	�������1:

������	�
��������	�����������������	�


���	����<@1<<

�����	�
�����
���������:1:


�����	������	����:1</

��	�����������!�������������	��	������	����

:1<:

�����	����������:1</

�����	�����������������!�����������

�	��	������	�����:1</



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

�����	��������	�	���	��������	�	�
�
������

	�������	����:1<B

�����	�����������	�
������	������������

��*����@1<


�����#�����������:1:B

�����4���������8�����%1<

�������������������

*��	����������	�����������������������

%1/

�"������������������������������%1:

�����4���	�"����+	!9#�������������A1<B

���������	�"��

+	��9A������������A1:

�	������"��������	������������������9%�	��

������A1<


3����������	��������A1�<

3��������������	��������A1��

������9%�	����������A1<


8�����98������������A1/B

�����������!������������9%�	��������

A1<<

�����������	���������$����	�
���@1<


��������������

�����	�
������������	����</1D>

����������	��������������</1�


����������������*0��������������������

��������������������������	�����@1<


�����������������������������@1<


�������������	��

����������������*0�������@1<


�����	����������*�������	�������@1<


�����������������������������	������<:1/D

�������������������������������	�
�����

�����
����<1��

�����������������D1<

*��	����������	��������������������D1�

������������	���*0��������������������D1D

�����	�
���*��	����������	�������

�����������D1<


�����	�
������	���*0�������������������

D1D

�����	�
����������	�
����	��������

�����������D1>

�����	�
������������������D1D

�	�����	�
���������	�	�	�����D1@

	�����������	��������������������D1/

���	��	�
�����������������������D1/

�"�	��*����*0�������*��D1:

���	��	�
�������������������������D1:

������	�
�����������������������1>

�������
����������D1<

�������
������������������������

����������������������D1<

������������������������D1<

��������	�	�	����D1<@

�����
��������������������������D1<

���	���*0���������������������D1<

�������	�
����	���������������������D1<

�������������������	�	���	����������(1<B

���������

7�2�()2��</1��

�()3WG��24#%��</1��

.��&����������	�	���</1�<

����*���

�������	�
��</1�B

	���!��	�	���	������@1B

(������/����@1B

�A������.89:

���@1D

'����������"	����	�����@1D

.��������@1D

����	�	���	����	����������	�����@1�

8^-824624���@1B

����*����(�#�����	�
��</1�/

����*����������	���	����������

����������	�
��</1�B

����*����	������<
1:>

�����	��	�
��<
1>


�	����	�
��<
1@D

	�����	�
��������<
1@


����*�������'	�
��<D1/

����������	�������"�����������	����

�!�����	�������
����<�1�>

�A������.89:

���@1D

��*�
���
����/1�@

��*�
�����	�


������������	�������	�
���/1/


����	�
������*�
�����	�
���/1�>

��*�

�����������	��������6	�����%�UU���/1<

��*�

	�
���/1<

*��	����������	�����</1//

*���������	���	������/1<B

	�������	"������	���	������/1</

��*�
�����	�


������������	�������	�
���/1/


����	�
������*�
�����	�
���/1�>

��*�

	�
��������	���	�����/1>

	������	�
�������	��	�
���"��	�*���

�/1<


0����	���	�����*�

	�
���/1<<

��*�

	�
������������/1�



Index

OneWorld Xe (9/00)

��*�

	�
�����������/1<

��*�

	�
�������
	��

����	���	������������	�
����������/1�:

��*�
���
����/1�@

�����	���*�	�
������������!�������

�/1�:

�����������������
����	�����������/1�:

���
�������	�
����!�����������/1�/

�����������������*������/1�:

8^-���
�����	�
���/1�B

��*�

	�
���������/1<

�"������������*�

�����/1@

*���'��	�������
�����/1D

�"�����������	�������/1B

�*0����*�������	�������/1B

����������*��*�!���/1�

"��	�*���������	��������	�������	�����

�/1D

������������6	�����%UU���*�

�����/1<>


������������/1<>

�������	�������/1�


����	�
�*���'��	������/1�


���������������/1<>

�����	��������������/1<>

��	�
���������/1�


	��������	"����������	�����������/1/

���	�������6	�����%UU���*�

	�


��"	����������/1�<

����	�
�*���'��	������/1<<

��*�

	�
��������	���	�����/1>

	������	�
�������	��	�
���"��	�*�����/1<


0����	���	�����*�

	�
���/1<<

��*�

	�
�*��	����������	���������������

*���������	���	������/1<B

��*�

	�
�*��	����������	���������������

	�������	"������	���	������/1</

��*�

	�
������������/1�

��*�

	�
�������
	��

����	���	������������	�
����������/1�:

��*�
���
����/1�@

�����	���*�	�
������������!���������/1�:

�����������������
����	�����������/1�:

���
�������	�
����!�����������/1�/

�����������������*������/1�:

8^-���
�����	�
���/1�B

��*�

	�
��������.��&�����2"����4�����

�/1<

���	������	

�����"���	�	�
��<
1<
�

�����������
�

+	��9A������������A1/

+	!9#�������������A1<@

3����������	��������A1<>

3��������������	��������A1�D

������9%�	���������A1>

8�����98������������A1/@

�����������0���������
	�
����5�*0���

�	*���	����*0������	����/1:

�����������0�����/1>

����������	

�����:1@

������	�
�����������	

�����:1�<��:1��

��������"�������	

����:1�/

�	�������������	

����:1�>

��	���������	

����:1�B

��!�����*�����	

����:1/@

�������	������	

����:1/B

��������	������������	

����:1/<

"	��������	�����	

����:1�:

��������"�������	

����:1�/

�"���	�	�
��<
1<
<

���	�	�


������������	����<
1<>


�	����������������	����<
1D:


�	���������	����<
1D<

�	������"������	���"�����������
	���<�1:D

���	���

��	�������%���	�����������<
1��

������<
1�B

�������
�	������	������������<
1�B


�	���<
1�D

�������	����������9��	������������<
1DB

���	�	�
��������	�����:1<<

���	�	�
�������������<>1@

���	�	�
�������	"�������
����<1/<

���	�	�
�
�������	�������	����:1<B

�����	�
������	������������
��
����:1:B

���	�	�
�	��	�����@1<<

7����2����������	
�������������@1<�

���	�	�
�0��
����:1:@

���	�	�
���������������������������<:1/D

���	�	�
�����
����������!������������	��

�����
����<1�<

���	�	�
���������	����������	�
������������

<B1�

���	�	�
���������	����������	�
������

��������<B1<�

������

����9����*���	����

+	��9A������������A1B

3����������	��������A1�@

3��������������	��������A1/�



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

������9%�	���������A1<�

���0�����/1��

�������������0�����/1::

�������*��������������	�
��<�1�B

�������
�	������������A������������	��

�������	�
��<�1��

�������
�	������������A�*�����������	��

�������	�
��<�1�D

�������
�	������"��	��������������	��

�������	�
��<�1�D

�������
�	������"��	���*�����������	��

�������	�
��<�1�B

�����	�
��*0�������������0������/1/<

�����	�
����������<:1<>

�����	��	��

�������������������	�����������A1:<

�����������������+	��9A������������A1/

�����������������+	!9#�������������A1<@

�����������������
�	�����������A1:@

�����������������3����������	�������

A1<>

�����������������3��������������	�������

A1�D

����������������������
��������A1/>

�����������������������9%�	���������A1>

�����������������8�����98�����������

A1/@

�����	��	����������	��	�
��<
1>


���	
�������������7����2��������<
1@�

<
1�B��<�1B���<�1D@

���	
���	�����"���	����������	��	�����

��	

�����<
1>>

���	
�	�
���������������<
1�@

����	��������������������</1BD

����	�������������	���������$����	�


+	��9A������������A1:

3����������	��������A1�


3��������������	��������A1��

������9%�	���������A1<


8�����98������������A1/B

��"����������������<1B

�	���
��	�	�	��	,����<�1<:

�	���
�	�	�	��	,��	��

+	��9A������������A1/

+	!9#�������������A1<@

3����������	��������A1<>

3��������������	��������A1�D

�����
��������A1/>

������9%�	���������A1>

8�����98������������A1/@

�	��	������	�������	�
����"���	���������

	����������:1</

�	��	������	������<
1:>

�����	��	�
��<
1>


	�����	�
��������<
1@<

�	��������	�
������	����!����������������

<
1@>

�	�������������	

����:1�>

�	�����	�
���������	�	�	�����D1@

�	���	*�����*��	����������	�����</1@

�--���</1:

���	����	�������������	����������	�
�

<�1<B

����������������	�
����������	���������

*��	����������	����	��������	�
��</1D


����������	��

*��	����������	����</1DD

�����	�
��</1DD��</1D�

����������</1D>

*��	����������	���5�"��������������

"	��	�
��</1�B

*��	����������	������������"	�����

"	��	�
��</1�D

*��	����������	�����������"	��	�
��</1�B

��������������

�����	�
��</1D>

����������</1�



������	�
��*��	����������	����</1�<

����������������	�
��</1�<

"	��	�
��*��	����������	����</1�@

���*��5��	�'����
�	�����������������������


�	�����������A1:>

���

	�
����������	�
��<
1�@

�����	��."���	�����<�1<
>

E

2�	��������������������!	������������
��

��������������A1:/

2�	����������

�����	�
��<
1@/

���	�	�
����	�����<
1��

2�	����������

����	���	�������	�	��������������</1B/

�������������������</1B/

�����	���������</1B�



Index

OneWorld Xe (9/00)

���'�����	����</1B/

���	�
����������	����������*��	����

�����	������������</1B�

����	�����
	�9�������	�
���$�	�����</1B�

����������	������</1B�

2�	���	��

���	�
����������	����������*��	����

�����	������������</1B


����������	������</1B


2�	���������	

����:1�B

�"���	�	�
��<
1<
:

2�	�	�
�'��������!�����	�������
����<�1�>

2�	�	�
���������	�


�"�����������*��	����������	����"���

�������</1�

�"����������������*��	����������	����"���

�������</1�

2����������������<
1/

2�*��������"�����������<�1/

2�*�������"�����������<1<<

����	���	����"�����������<1<<

��*����"�����������<1<<

2�����������

����	���	�������	�	��������������</1B:

�������������������</1B:

�����	���������</1B/

���'�����	����</1B:

���	�
����������	����������*��	����

�����	������������</1B/

����	�����
	�9�������	�
���$�	�����</1B:

����������	������</1B/

2������	������"����0���	�	������	�
��<B1�:�

<B1��

2�"	���������������	,	�
�����6	�����%UU

��*�

	�
���"	����������/1�<

2����������	�
���<1@

����������	�
���<1D

����������	�
�

�������	������������	�
����<1D

�����������������	�
����<1D

�"���5��	"�����������<1@

����	��"��������������
	�
�����%�*��	����

�����	������<1<<

������	�
����������<1>

2����������
����:1@���<1����<1<@

���	�
����	�������	"�������
�������	����

�<1<>

������	�
����	�������	"�������
������

	������<1�/

*����������������
������1<

�����	�
�����"��5*���'������
�����1>

�����	�
����	����������������
����<1<B

�����	�
�����!����*��	���	��������������
��

�<1<�

�����	�
�����!	��	�
������������
����<1<@

2����������
	�
���������������@1<@

2���������������"	��	�
��</1@�

2�����8���	�
���<1D

2���������	�
�

�������	������������	�
����<1D

�����������������	�
����<1D

2������������"	�
��</1@�

*��	����������	���*�	������������</1@�

2"���

������	�
���*��	����������	����<�1B@

������	�
���������������	����<�1@D

2"�������������	�����+	��9A�����������

<�1<�

2"��������

�����������<�1<�

���	�����	����<�1<


���	�	���	����������(1<:

)�*���#9.�������	�
��<�1>�

2"������������������������������%1:

2"����4�������	
������'	�
��	����<�1�>

2"�����������
	�

	��������������<�1:/

�	������"����������	�	�
��<�1:D

��	��	�
��<�1/D

��	���������������<�1::

2"���������"��	�*���

*���������	���	����<�1@


�����	�
��<�1@


	�������	"���<�1:>

���'	�
��	����<�1:>

2"�����������<1<


���	�
�����������	�����<�1/B

����	���	����<�1:

������	�
������9)���*���2!	���<
1/>

*��	����������	����<�1/

*��	����������	����"�����������<1<<

�����	�
������	�	�
��</1�

����	�
��<�1/:

�����	�
�������"	�
��<�1�>

����������*�	�����	

�������	�����<�1/

����������������	�
��<�1:

����	�
��<�1/:

��*�������<�1/

��*�������"�����������<1<<

�������<�1/:



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

������	�
������"������������1<�

��*����<�1:

����������	�
��<�1/

"��	���	�
��<�1/>

2"����������*������������������	�
��<�1:

2"������������*�

��

��*�

	�
��������	���	�����/1>

	������	�
�������	��	�
���"��	�*���

�/1<


0����	���	�����*�

	�
���/1<<

��	�������������/1@

����������*��*�!���/1�

2"����4��������	
�

.��&������������<�1<

)�*���#9.��<�1><

2"������������������������@1<�

�������������	��

#9.����������	���"��������������

�@1<:

7�A�(�#�������	����*��	����������	���

�@1<:

7�A+������������������@1<:

7�A+����G�!����@1<:

0��%�����	�������������'���*������@1</

2"�����������	�������/1B

2"���5��	"�����������<1@

2"���5��"����	�������	"���"���������"��	�*����

<�1@


2"����������������	�
��<�1�

2!	������������
���5�������

%�������<�1<</

���������<�1<</

�����<�1<</

2!	�����������	�
�����������<�1<


2!�������������A����24��<�1<�<

2!�����������	�
��������
	�
���*

�����������<>1�<

2!�����	���������	�
�����������	
������

<�1�D

2!�����	�����	�	�
��	������!�����	��

����
����<�1��

2!�����	�������
����<�1�D

��"�����������	�����<�1�>

����������	�����<�1�>


������������	�����<�1�>

��!�������	�����<�1>


��	
������	�����<�1>


���	
�������	�������<�1��

�"�	��*���	�������	����<�1��

2�	�	�
�'�������<�1�>

�!�����	�����	�	�
��	�����<�1��

2!����	�
�����������	���*���������<B1>

2!����	�
�����������	���*��������*������

�������<B1>

2!����	�
�����������	���*����������	�


*��	����������	�����<B1</

2!����	�
�����������	���*����������	�


��*���#9.��<B1<B

2!�������A��	�����+����	��������	�
����(�#

������</1�D

2!�������������	��	������#�������	���������

�!�������������	��	������	�����:1<:

2!�������������	��	������	�����:1</

2!���������"�����������	�����	�����7���

2����������	�
������������
�	���	���

��������	�
���*��	�����"	����B1D

F

+


��5�G�!��G��*�����*����:1/@

+

<B@�5����	���*0���������
���D1D

+���������������	�
�����������������	����

<>1�/

+���������*��	����������	�����</1�

+	���������	����	����"	��	�
��	���

�����	����	�����1<:

+	�����24�4��������A����24��<�1<��

+	����	�


����*����	������<
1@D

������	����	�
��<>1/

+	����	�
����0������/1</

+	��������9����*���	����

+	��9A������������A1@

3����������	��������A1�B

3��������������	��������A1/�

������9%�	���������A1</

8�����98������������A1/D

+	��9A�����

��������	
���������������	�����@1<<

�������<
1B

+	��9A����������

����	�
�������A1@

���������	�"����A1:

�����������
���A1/

�	���
�	�	�	��	,��	����A1/

����������������	�"���������A1:

����9����*���	������A1@

�����A1B



Index

OneWorld Xe (9/00)

�������A1@

������A1B

��������A1B

�	����A1@

��������A1@

��������	����	������A1D

�������������������	��	����A1/

���	�����"����������<�1<�

+	��9*����������������	�������������	���

A1:

+	������"��������	���������������������	�"���

������9%�	���������A1<


+	���5��"��������
������1/

+	!9#���������������<
1D

+	!9#�����������

�����	�
��	���
��A1<B

����	�
�������A1<D

���������	�"����A1<B

�����������
���A1<@

�	���
�	�	�	��	,��	����A1<@

+	��9A������������.K��A1<D

����9����*���	������A1<D

��������A1<�

.K��A1<D

��������	����	������A1<�

��������������A1<@

�����	��	����A1<@

+���

���	�	�
���������	����������	�
������

������<B1�

����	�
��<
1<�@

+������������������������	�
��<
1::

+���������������������D1<

+�������	
���<1>���@1<<

�	��9*��������@1<<

�����������	���������������������	��

�@1<�

+�����������"����������<�1<�

+����#�������������������7����2�������

�����������A1/>

+����	�����������	����������	�
��<�1D<

+����	������������

�������������	�
��<�1D<

����������������	�
��<�1D<

+�����������	�
��A1<

�����������������+	��9A������������A1/

����������	�
��<�1�

+���������������������	�
��<
1@

+��������*�����������������	�������</1D@

+���������������@1�/

+������	�
���	

�����"���	�	�
��<
1<
/

+���5��"����	�������	"���"���������"��	�*����

<�1:>

+����

*��	����������	���*�	����������������	�
�

</1/D

A��	�����+����	������	
���</1/B

����
	�
��	,���<
1�B

��������������������	�
��<�1�

�����	�
��<
1<D

�����#������:1:B

���	�����<
1�

���	�	�
����	�����<
1�B

���	�	�
��������	����<
1<>

���	
�	�
���������<
1�@

����������<
1/

�"����������������	�
��<�1�

�!����	�
�����������	���*���������<B1>

�!����	�
�����������	���*�������

*��������������<B1>

+	��9A�������<
1B

+	!9#��������<
1D

������������	�
������������	�
��<�1�

3����������	���<
1>

3��������������	���<
1<


	�����	�


����*����	������<
1@


�	��	������	������<
1@<

�����2!����	����<>1��

�����3������4�"	�	�����<>1B��<>1<D�

<>1�>

�����8�����	���4�"	�	�����<>1<���<>1<:�

<>1<@��<>1<���<>1<>��<>1�<��<>1���

<>1�D��<>1/


�����8�����	���8�������<>1��

�����)�!��."���	�����<>1����<>1/


�����
���<
1</

.��&�����4�������<>1<D

������9%�	����<
1<:

������9��	������������<
1DB

4����*���8�����	����<>1/


8����������8�������<
1<�

������	�
�������������1<<

�������������<
1<�

����	�
��<
1<�@

�����������������	�
��<
1@

��������	����%������<>1�:

��	�
�����������������<:1<:

&	������(���	���	����<>1�




OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

&��'�&	��������8�����	�����<>1<��

<>1�:��<>1�D��<>1/


&��'�&	����������<>1��

&��'�&	�����������	����%������<>1�:

&����6	�	����<>1<�

+��������	
���.��&������������<
1<

+����	�������

*�
	������������</1@���</1B


��������������������	�������</1B@

�������������</1B:

��	������������</1B�

��������������</1B/

+����	���

������	�
��<�1@D

�	���	*�����*��	������</1@

+����	�����	����*��	����������	���*�	����

������</1/�

+�����������

*��	�����"	������	
���B1<

�������������������	�	�����1<���1/

������	��	�������:1<

�����������������D1<

G

=�������+����	�������"�����������	����

�!�����	�������
����<�1�>

=������������������������(�#���<:1/B

=������	�
����������:1D

=������	�
���������	�����@1<B

=������	�
�	���!����@1<B

=������	�
���*�����@1<@

=���	�
��*0��������	�	���	�����/1/<

=3>@<�5�������	��	������������:1D

=��������������	�
�����
���������:1:


=��������	������:1@

=����������!������	�	�
�����������	��

�����
����<1�<

=������������/1<>

=�	�

���	�	�
����	�����<
1�D

�������	�
��<�1<<

�����������	�	����<�1<<

=�	����������������	�������	�	�
��<
1D:

=�	���������	�������	�	�
��<
1D<

=�	������	���������������	����������	�
�

<�1<�

=�	��������
	�
��	,���<
1�B

=������������������	
�	�
��<
1�>

=�����*�!���������	�
��<
1B>

=�����������*��	����������	�����������	���

<:1/>

=����������������	����<:1/D

=��������
����	�
������������	��	"	����

������*��	����������	�����������	����<:1:


H

3��������$�������"���������"��	�*����<�1@<

3������������������������</1BB

3���������������	�"��

+	��9A�������������A1:

3����������	��������A1�


������9%�	���������A1<


8�����98������������A1/B

3����������	����������<
1>

3����������	���������������������	�������

���	
���������������	�����@1<�

3����������	������

(����������������
�	���A1��

�����	�
��	���
��A1��

����	�
�������A1��

���������	�"����A1�<

�����������
���A1<>

����	�������������	���������$����	�
�

A1�


�	���
�	�	�	��	,��	����A1<>

����������������	�"���������A1�


����9����*���	������A1��

��������A1�@

��������A1�@

�	����A1�B

.K��A1��

��������	����	������A1�B

��������������A1<>

�����	��	����A1<>

3�������	�������	�����</1<:

3��������������	����������<
1<


3��������������	������

�����������������
�	���A1�>

�����	�
��	���
��A1�>

����	�
�������A1�>

���������	�"����A1��

�����������
���A1�D

����	�������������	���������$����	�
�

A1��



Index

OneWorld Xe (9/00)

�	���
�	�	�	��	,��	����A1�D

����9����*���	������A1/


��������A1/�

��������A1/�

�	����A1/�

.K��A1/


��������	����	������A1//

��������������A1�D

�����	��	����A1�D

37�2%�48.4��<:1<@

3��'�����	��

*�
	������������</1@�

��	������������</1B/

��������������</1B:

3���7�2%(%32�����	���'������'���<:1��

3���.��&��������'��������	
���	����<1</

3�����*����"�������������'��	�����������

�������	�
��<�1:

3�������������	��	������	��������������	���

:1/

3��
��	��������	�����!����������<�1@<

I

#9.����������	���"����������������"���

��������������������������������	�����@1<:

#������*0�������������	�	�	�����/1@

#��������	�������������

�����	�
��<�1::

���'	�
��	����<�1:/

#���������������"�����������
	���<�1:/

	��
	�
����	��5����������������<
1<<B

#��������	�
����������	����������*��	����

�����	�����</1B>

����������������	�
��</1D


�	�
�����������������	�
��</1B>

#���!


��������������*�����@1<B

��	�
����	���!���������������������

<:1<<

#���!�����	�����	������@1@

#���!��	�	���	��������"��	��������*�����

�@1B

(������/����@1B

�A������.89:

���@1D

'����������"	����	�����@1D

.��������@1D

����	�	���	����	����������	�����@1�

8^-824624���@1B

#��	�����@1@��B1/

���	�	�
�	��	�����@1<<

7����2����������	
�������������@1<�

7�2%(%32��<:1�

����	�
����	��	�����<:1�

#��	����������
	���������!	��������@1@��@1<�

#��	"	�����������*��	����������	���������

�	����<:1:


#��	"	����������������	����<:1/D

#�������	��������
�����<1/

#�������	��������
����
��������	������:1@

#�������	����������������������������������

</1D:

#����	�����'����/1/�

#�	�	��	,��

�	���
��<�1<:

������	���
��<�1<@

�����	���
��<�1</

#�	�	��	,	�
������������<:1<


#�����0�	��������8	�����0�	��

#�����	�


����*����	������������<
1@


�	��	������	������������<
1@<

#������	�
�������	��	�
���"��	�*�����/1<


#�������	"������	���	�����>1/

��*�

	�
�*��	����������	������/1</

���	�	���	����������(1:

������	�
�����	�������	"������	���	������1@

#�������	"���"���������"��	�*�����<�1:>

�"���5��"����<�1@


����5��"����<�1:>

#����������������������������D1/

#�����������	������������������

�	�����	�
���������	�	�	�����D1@

���	��	�
�����������������������D1/

���	��	�
�������������������������D1:

#��������	"����������	�����������/1/

J

7����2������

���	
�������������<
1@��<
1�B��<�1B��

<�1D@

.�A%�5�.��������*�����������	"	���

</1�:

���������*�����������	"	����</1�:

����������������	�������������������A1/>



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

7����2����������	
�������������
�	���	���

�����������	���!��@1<�

7����2����������	�
������������
�	���	���

��������	�
���*��	�����"	����B1B

�!���������"�����������	�����	�����B1D

7����2��������������	�
����	������	�


�����������<@1>

7����2����������������

�������������������	�����������A1:/

�����������������
�	�����������A1:>

�������	�
����	������	�
�����������

<@1>

���������<@1<


�����	�����<@1<<

�������	�
����	�������������������<@1>

��*��	�����<@1>

7��
����:1::

���	�	�
��:1:@

7�"��?�3)�-�=�������������	������:1B

7�"��?�3)�-�=������������

	�
�	����:1B

7�"������	���	�����:1/

7�"��
����������>1:

7�A�(�#�������	����*��	����������	�����"���

��������������������������������	�����@1<:

7�A+������������������"���������

��������������������������	�����@1<:

7�A+����G�!����"����������������������

�������������	�����@1<:

0���	�	

�������	������"��������	�
��<B1�:��<B1��

�����������
��������	����<D1/

���'����	��������	�
��<B1�B

0���	�	��	��������	�
�������������	��

�������	�
��<B1�<

7�2�-.=��<:1�/

7�2A(82�(�#���������������
��	����</1�@

7�2A����(�#�������������'	�
��<D1:

7�2%(%32��<:1D

����	�
�7�2%(%32�(�#���<:1D

	�	�	��	,	�
������������<:1<


7�2%(%32���������<:1�/

7�2%(%32������������<:1/@

0��%����#�	�90��%���������	����������

<:1<:

����	��������������������<:1�


����	���'�����<:1�<

����������������	�����	�����<:1:

����	�
����	��	�����<:1�

��	�
����	���!���������������������

<:1<<

��	�
�	������	����*��	����������	������

�������<:1<:

������������7�2%(%32��<:1/

7�2%(%32�(�#������<:1:

7�2%(%32�����
������(�#���<:1:

7�2%(%32����	�����	���(�#���<:1@

7�2%(%32���������������7�2%(%32

����	���'������'���<:1��

7�2%(%32����������<:1<@

����	�
�����������<:1�


�����	�
����������<:1<>

37�2%�48.4��<:1<@

7�2%(%32����������<:1<B

7�2%(%32�����	�������������������

<:1�


7�2%(%32�����	���'�����<:1�<

0��%����+�������	�	����<:1<>

0��%����+�������	�	��A�4����<:1�


����	�
���7�2%(%32���������<:1<@

������	�
�������������<:1�


���������7�2%(%32���������(�#���<:1<D

������5��"���	�
�(�#���<:1<�

���5������5��"���	�
�(�#���<:1<�

�����	�
����������<:1<�

7�2%(%32����������<:1<B

7�2%(%32���������<:1�/

7�2%(%32��!���������
�����<:1�@

7�2%(%32�����
������(�#���<:1:

7�2%(%32����	�����	����(�#���<:1B

7�2%(%32����	�����	���(�#���<:1@

7�2%(%32�����	��������������������<:1�


7�2%(%32�����	���'�����<:1�<

7�2%(%32������������<:1/@

������*��	����������	��������	��	���

<:1/@

������*��	����������	���������

�����	��	����<:1/@

������*��	����������	���������������

<:1/@

0��%������������<:1<>

0��%����+�������	�	����<:1<�

0��%����#�	���<:1<


0��%����#�	�90��%����)���	�����������<:1<:

7�2�()2�������������</1��

7�2�2A�=�-.=��<:1�/

7�	����*��	�����"	���"��������*���#9.�

*��	�����"	���������������������������

�	�����@1<


7�	����"	��������	�
����"���	�����B1D

7����	���	�����*�

	�
���/1<<



Index

OneWorld Xe (9/00)

K

K����������"	����	�����@1D

K�����������������������������
�	����������

A1:>

K	������������
�	��������������������
�	�

���������A1:�

L

-��
��
�

�������������
��
�����������������	�����

:1::

����
	�
��������!���������
��
����<>1��

���	���*0����������	�����	�����<
1<�


�������������*�
�����������:1B

-��
��
������	�����	��������	���*0�����

<
1<�


-��
��
������	�����	���������������	�


���	�����<@1<�

-��
��
�����"	����<
1<�@

-��
��
������	�	�����	���*0���������������

���	�
��<
1<�


-��
��
���������	�
������	������:1:B

-����
�	����������*��������������	��

�������	�
��<�1��

-����������0�	����B1�

-�"���*���'������
������1B

-�"��������
�����<1�

-�"��5*���'������
������1/

�����	�
���������	��	������	�������1>

������	��	������������	�
������������������

��1<�

�	���5��"��������
������1/

������5��"��������
������1:

��	��5��"��������
������1@

-	�'�����	����*�	�����������</1::

-	�'	�
��*��	����������	����*0������</1:


-	�'	�
��������<>1��

-#������"��������"�����������
	������	�	�
�

<�1:D

-���	�
���������������������<
1��

-������	�������/1�


-����	�
�����!	��	�
������������
����<1<@

-�
	����"������������	��	�
��<�1/D

M

��	��+���

������������/1@

����9�������"	����/1@

�������"	����/1@

��	���	����������������/1::

��	���	�	�
��*0�����	������	������������

����������/1/:

��'��	�������	����*�	�����������</1:/

���	�����	�����"����������<�1<


�����������������	�
����<1D

�������*��	����������	���

�����	�
���������	�
����	�����</1@B

	�������	����������������������

������������</1D:

��������	����</1D<

���	�
����"���	����</1@@

��������	�����������*��	����������	����

</1D<

�()3WG����	��������������</1��

����WG����	�����������������	���	����<�1:

���	���*0�������������������	�
��<
1B
�

<
1B�

���	���*0���������������������D1<

�����	�
������	���*0�������������������

D1D

���	���*0���������
��5�+

<B@���*����D1D

���	���*0���������
��5�+

<B@��D1D

���	���*0����

���	������	�����	�����<
1<�


�������	�
��<
1<<@

����������������	�
����	�
��<
1<<B

��������������	����*��	����������	��

��������������@1<@

������������	��	�����������5�=3>@<��:1D

��������	
�

��������	
����*�����<>1:

������	����	�
��<>1/

�����������	�����"	�	���

����
	�
������������	�����!���<>1/


����
	�
��������!���������
��
���

<>1��

����	�
��������������	����<>1�D

�����*��	�
��������������	����<>1/


��������	
����*�����<>1:

+

������������������<>1:

+

��<�������8�����	�����<>1:

+

�/�������)�!��."���	�����<>1:



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

+

�:��������������<>1:

������	����	�
��<>1/

������������5�+

����<>1:

����������5�+

�:��<>1:

���������������	��	�
����������������<>1�

�����������	��

���	�
��������	���	��������������<>1<:

���	�
��������
	�
��������������	���

<>1<<

���	����������������	����<>1<:

������������������	����<>1<�

�����8�����	���5�+

��<��<>1:

�����������	�����"	�	���

����
	�
������������	�����!���<>1/


����
	�
��������!���������
��
����<>1��

����	�
��������������	����<>1�D

�����*��	�
��������������	����<>1/


�����������	���

���	�
��������
	�
���*�����������

.��&�����2!�������3�����<>1�<

�����	�
�����*�"	�����*����	�
�����

������<>1��

�����	�
�����������������	�����<>1�/

�	�'	�
��������<>1��

�����)�!��."���	���5�+

�/��<>1:

����9)���*���2!	��

������	�
���"�����������<
1/>

�����	�
��<
1//

����9����*���	����

+	��9A������������A1@

�����A1B

�������A1@

������A1B

��������A1B

�	����A1@

��������A1@

��������	����	������A1D

+	!9#�������������A1<D

��������A1<�

��������	����	������A1<�

3����������	��������A1��

��������A1�@

��������A1�@

�	����A1�B

.K��A1��

��������	����	������A1�B

3��������������	��������A1/


��������A1/�

��������A1/�

�	����A1/�

.K��A1/


��������	����	������A1//

������9%�	���������A1<�

�����A1</

�������A1<�

������A1</

��������A1<�

�	����A1</

��������A1<�

��������	����	������A1<:

8�����98������������A1/D

�	����A1/D

��������A1/D

��������	����	������A1/�

�������<1<�

������.��&���������	���	�������������

<>1<@

������.��&����������������	����<>1<D

������&	����������	���	�������������

<>1<>

������&����6	�	�������	���	�������

������<>1<�

���	�
��������	���	��������������<>1<:

���	�
��������
	�
��������������	���

<>1<<

�����	�
�����*�"	�����*����	�
�����

������<>1��

�����	�
���*����
��	����<
1:


���	����������������	����<>1<:

���	�	�
�������������<>1@

�	�'	�
��������<>1��

�����������	�����"	�	���

����
	�
������������	�����!���<>1/


����
	�
��������!���������
��
���

<>1��

����	�
��������������	����<>1�D

�����*��	�
��������������	����<>1/


������������������	����<>1<�

��	��	�
����������������<>1�

��"	��	�
�������	����������������<>1�

�����
����������<
1</

�����
������

A��������A1/>

����	�
�������A1/>

�	���
�	�	�	��	,��	����A1/>

��������������A1/>

�����	��	����A1/>

�����
����������<1<

�����������
�����<1�

	�������	��������
�����<1/



Index

OneWorld Xe (9/00)

��"��������
�����<1�

���'����������
�����<1�

�����
��

���	��������
������1B

������	�
�����������������������������<1��

*����������������
������1<

���	�	�
�������	"�������
����<1/<

�	���5��"��������
������1/

��"���*���'������
������1B

��"��5*���'������
������1/

������5��"��������
������1:

��!����*��	���	��������������
������1@

��	��5��"��������
������1@

�����
	�
���<1<

*����������������
������1/

�	��������6	�����%UU

������	,	�
�������"	����������/1�<

�����������/1<>


������������/1<>

�������	�������/1�


����	�
�*���'��	������/1�


���������������/1<>

�����	��������������/1<>

��	�
���������/1�


�����������	������������������	�
��<�1D<

�������������	�
�������	�������������

<�1D<

��������������	������������������	�
��<�1D@

����������������	�
�������	�������������

<�1D<

���	�	���	��������

����	���	�����!���(1<


*��	����������	�����(1<�

*��	�����"	�����(1</

����������*�����(1<�

�����������������(1<B

�"�����������(1<:

	�������	"������	���	�����(1:

.��&������(1:

�����������	�	���	�����(1D

���������(1D

��*�������	�	���	�����(1<<

"���	�����(1<>

���	��

���0�����/1<>

���0���������	��	����/1<>

���	��	�
�����������������������D1/

�"�	��*����*0�������*��D1:

���	��	�
�������������������������D1:

��������	,������������<
1�D

��"	�


����������������	����!���<
1�B

����������<
1�@

��"	�
�����	�����*0�����	�����.�&

���0�����/1�>

��"	�
��*0������/1�>

��"	�
��*0�����	�����.�&����0�����/1�>

����	��"��������������
	�
�����%�*��	����

�����	������<1<<

�����������	5��"��������������
	�
���<1<<

����	���5��*�������	�
��5��*����*��	�����"	��

��������������������������	�����@1>

N

G��	�
����������	����������*��	����

�����	������������</1@D

*�
	������������</1@�

%�������������������	�������</1B@

�������������</1B:

2�	������������</1B�

��	���	����</1B


��������������</1B/

G��	�
��������	�����:1<�

G��	�
����"���	����</1D:

�������*��	����������	�����</1@@

G��	�
����"���	���

������	��	������	�����:1<�

������	��	������	������:1</

�����	������	����:1</

�!�������������	��	������	�����:1<:

�����	����������:1</

�!�������������	��	������	�����:1</

�������<
1<>

0�	����"	�����B1D

G��	�
������	������:1:

G��	"�����'	�
�������
���<D1<

G�!�����*�����	

����:1/@

�"���	�	�
��<
1<
B

G�!��G��*������*���5�+


���:1/@

G������!��������A����24��<�1<�<

G����

��	����<
1�/

����	�
��������������<
1��

��������<
1�/

G��1.*0����-	*���	���.*0�������!�������

/1B

G��5������5��"���	�
�(�#���<:1<�



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

G��5.*0����-	*���	���.*0���

����
	�
���	�
������������0�����/1:

�*0�����	*���	����*0������	��	�
�	����

������/1B

O

.*0���

�����*0����������0�����/1�D

����'	�
��*0�����	�����������/1/�

��������/1�/

��������*0�������������0�����/1/



���	�
��*0��������	�	���	�����/1/<

	�������	�	�	�����/1@

��	���	���*0�����	������	������������

����������/1/:

��"������*0�����/1�>

�������	����/1/:

����"���*0�������������0�����/1/


������	�
������*0������	�������.�&�

/1�@

"	�����������/1@

.*0����*�������	�������/1B

.*0����#���������A����24��<�1<�<

.*0�����	*���	����<1�

.*0����-	*���	���.*0��������5�*0�����	*���	��

�*0������	��	�
�	�����������/1B

.*0����-	*���	���.*0�������!��������/1B

.*0��������
������&��'*����

������������������	����/1:

����������������������������	�����/1:

�����	�
��*0������/1�/

���1�*0�����	*���	����*0����������
	�


��	�
������������0�����/1:

�*0���

�����*0����������0�����/1�D

����'	�
��*0�����	�����������/1/�

�����	�
��������*0�����/1�/

��������*0�������������0�����/1/



���	�
��*0��������	�	���	�����/1/<

	�������	�	�	�����/1@

��	���	���*0�����	������	������������

����������/1/:

��"������*0�����/1�>

�������	����/1/:

����"���*0�������������0�����/1/


������	�
������*0������/1�@

"	�����������/1@

�*0�����	*���	����������5�*0�����	*���	��

�*0������/1B

�"��"	����/1<

���0�����/1/

�������0���������/1�<

��"��������0���������������/1�


��"��������������/1<@

��������/1<D

�����������0�����/1:

��������/1��

���	����/1<>

���	��������	��	����/1<>

�����������*�������	������*0������/1<B

"	�����������/1@

��'����/1:

	����	���/1/�

���������/1:


��	�����/1/>

��'���$������/1/�

����

����������0�����/1:/

���������������0�����/1::

��������/1:<

"	���������	���	����������/1::

�����������/1:

.*0������<1/

������	�
������*0�������1/

����	�
��*0������<1D

.*0�������������	���	���

����	���	����<1:

�*0�����<1/

.�A%�5�.��������*�����������	"	����7���

2��������</1�:

.K������9����*���	����

3����������	��������A1��

3��������������	��������A1/


.'������9����*���	������+	!9#������������

A1<D

.��&����

��*�

	�
��������	��������	"�����

����	�����������/1/

���	�	���	����������(1:

����	�	�������������</1�<

.��&���������	���	�����������.��&����

����	���	��������������<>1<@

.��&��������������	����������	����<�1<

.��&����������������	������������������

<>1<D



Index

OneWorld Xe (9/00)

.��&������������������	���������

.��&������������������	�������������

<>1<D

.��&���������	�
��*0������<1D

.��&�����)����8�����"��"	����<1�

.��&�����)������<1<

*��	�����"	������	
���B1<

.��&����������

*�	����������	���	����<1@

*��	����������	������	
���<1<


A��	����������	�����</1<

*��	�����"	������	
���<1>

������	��	�������<1���:1<

��"����������������<1B

�"�����������<1<


2"����4��������	
���<�1<

��������	
���<1>

+��������	
���<
1<

�������<1<�

�*0�����	*���	����<1�

�������	�
����	�����<1<�

����������	
���<1<


��*������	
���<1>��@1>

.��������*�����������	"	����7����2�������

</1�:

.���	�
���7�2%(%32���������<:1<@

.��	�	��	�����'	�
��<D1/

����*�������'	�
��<D1/

.��	���

A����24�����'	�
��	����<�1<�


���	�	�
��<
1�B

��	�������%���	�����������<
1��

������<
1�B


�	���<
1�D

.��������@1D

."���	��

������	��	��������	

��������	
���	���

<
1>>

���	������	

����<
1<
�

��������"�������	

����<
1<
<

��	���������	

����<
1<
:

�������	�
���	

����<
1<
/

��!�����*�����	

����<
1<
B

���"	���������	�����<
1>>

���������	

����<
1<
D

��������	������������	

����<
1<
@

"	���������	�����	

����<
1<
�

."���	������@1:

�����	���<�1<
>

."��"	������������*�

	�
�����������/1<

P

��
�5��5�5�	����������	�
������	��

�������	�
��<�1<B

����������������	�
������������	����</1�<

��������--��*��	����������	���������
	�
�

</1//

��������������<
1�/

������9%�	�����������<
1<:

������9��	����������

���	�	�
��������	����<
1DB

������<
1DB

������9%�	�������

����	�
�������A1<�

�����������
���A1>

����	�������������	����A1<


�	���
�	�	�	��	,��	����A1>

����������������	�"���������A1<


����9����*���	������A1<�

�����A1</

�������A1<�

������A1</

��������A1<�

�	����A1</

��������A1<�

��������	����	������A1<:

��������������A1>

�����	��	����A1>

������9%�	�������������������	�"����A1<


�	������"��������	������������A1<


�����������!������A1<<

��������"�����������<�1/:

���������	���������	�
��<�1/@

����������������������������<
1�>

����������������	�����	�����7�2%(%32


�	���	�����<:1:

������������	����������������*�����</1D@

�������������	�����@1/

*���������	���	��������������

����	�
������"���*���'����@1<�

�������������������@1<�

*���������	���	�����������������@1<�

*��	����������	�����������������@1<:

*���������*����������������������@1<@

��������������	�����@1<@



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

*��	�����"	�����������������@1>

0�	����*��	�����"	���"��������*���#9.�

�@1<


�����	����������*�������	�������@1>

�	�
��5��*����������	���5��*�����@1>

��*���#9.�"������0�	����*��	�����"	���

�@1<


��	������@1>

����	�����	�����������!	��	�
��	���&����

�����������@1B

������	��	��������������������@1:

�"���	������@1:

��	

������@1:

"��	���	�����@1@

�����������	���������$����	�
���@1<


�����������������������������@1<


����������������*0�������@1<


�����	����������*�������	�������@1<


�����������
	�
���������������@1<@

�"������������������������@1<�

#9.����������	���"��������������

�@1<:

7�A�(�#�������	����*��	����������	���

�@1<:

7�A+������������������@1<:

7�A+����G�!����@1<:

0��%�����	�������������'���*������@1</

��������	
����@1<<

�	��9*��������@1<<

�����������	���������������������	��

�@1<�

	���!��	�	���	��������"��	��������*�����

�@1B

(������/����@1B

�A������.89:

���@1D

'����������"	����	�����@1D

.��������@1D

����	�	���	����	����������	�����@1�

8^-824624���@1B

��*������	
����������������@1@

	���!�����	�����	������@1@

��*���#9.��*0�������@1�

��	�
��������'�������@1/

��������	����������	�
�������������

�@1<@

�������	�
��*�	��������</1:@

����	�	��	�����'	�
��<D1:

����������'	�
��<D1:

����	�	��	������������'	�


*��	����������	�����<D1@

��������	���*���������<D1@

�����*	�	����������������������������	�
�

</1�:

������	���
��	�	�	��	,����<�1<@

�����	���
��	�	�	��	,����<�1</

���"	��	�
���*�����@1</

���"	���������	������	

������"���	�	�
�

<
1>>

��	��	�
���"�����������
	���<�1/D

�������������������	�����������A1:<

��������	�����������A1:�

��������	���!	�����A1:�

��������������A1:/

	��	����A1:/

�����	��	����A1:<

7����2������������������A1:/

�������	����������	�����A1:<

�����������������+	��9A�������A1/

�����������������+	��9A�����������

�����	��	����A1/

�����������������+	!9#�������������A1<@

�����	��	����A1<@

�����������������
�	�����������A1:@

�����	���!	��������������
���A1:>

�����	��	����A1:@

���*��5��	�'����
�	�������A1:>

7����2������������������A1:>

'������������A1:>

'	������������
�	���A1:�

�������	����������	�����A1:B

����	�����������A1:�

����	���!	�����A1:�

����	���!	������������
���

��������������A1:�

����	���!	����"��	���	����A1:>

�������������
�	���A1:�

�����������������3����������	��������A1<>

�����	��	����A1<>

�����������������3��������������	�������

A1�D

�����	��	����A1�D

����������������������
��������A1/>

�����	��	����A1/>

�����������������������9%�	���������A1>

�����	��	����A1>

�����������������8�����98������������A1/@

�����	��	����A1/@

�������	�


����*�������<�1�@

�"�	��*����*0������<�1<




Index

OneWorld Xe (9/00)

�������*�������<�1�B

���	���*0������<
1<<@

����	����<�1D

�������*�������<�1�/

�������	�
����	�������������������<@1>

�������	�
����	�����������������
���

�������	�
����	������������������!�

��������	����<@1</

�������	�
����	�����<1<�

�������������	�
�����������	�������������

��!���<@1<@

7����2��������������	�
����	������	�


�����������<@1>

���������<@1<


�����	�����<@1<<

�������	�
����	�������������������<@1>

��*��	�����<@1>

���
��
������	�����	�����<@1<�

�������*��	����������	����������	�
�

</1@B

�����������<@1�

�������	�
����	���������������������D1<��D1>

�������	�
����'��������(�#�������	�
����

�������	�
����'��������(�#�����1�<

���
���

����	���	������������	�
����������/1�:

��*�
���
����/1�@

���	�
����!�����������/1�/

�����	���*�	�
������������!���������/1�:

�����������������
����	�����������/1�:

�����������������*������/1�:

8^-���
�����	�
���/1�B

���
����	�
�����������������

���
����	�
������������<:1/B

���������	�������������������<:1/D

������������<:1/B

�����������������������������	������<:1/D

���	�	�
���������������������������<:1/D


������������������<:1/B


�����������*��	����������	���������

�	����<:1/>

����	���	�
�"�����������	�
��������<:1/B

���
���������#�����

������������	
��

�����2!����	����<>1��

�����3������4�"	�	�����<>1B��<>1<D�

<>1�>

�����8�����	���4�"	�	�����<>1<���<>1<:�

<>1<@��<>1<���<>1<>��<>1�<��<>1���

<>1�D��<>1/


�����8�����	���8�������<>1��

�����)�!��."���	�����<>1����<>1/


.��&�����4�������<>1<D

4����*���8�����	����<>1/


��������	����%������<>1�:

&	������(���	���	����<>1�


&��'�&	��������8�����	�����<>1<��

<>1�:��<>1�D��<>1/


&��'�&	����������<>1��

&��'�&	�����������	����%������<>1�:

&����6	�	����<>1<�

���0���

�������0���������/1�<

�������������/1:/

��"��������0���������������/1�


��"��������������/1<@

��������/1<D

��������/1��

�������������/1::

���	����/1<>

���	��������	��	�������/1<>

�����������*�������	������*0������/1<B

"	�����������/1@

"	��	�
��/1</

���0�����/1/

���0����8���������"������/1�


���0�����	������/1</

���0����

���������/1>

�	����	�
��/1</

�	����������/1>

������	�
��/1<@

�������	��

���	�	�
��������9��	������������<
1DB


�	������	�	�
��<
1D<


�	�������������	�	�
��<
1D:

�������	����������	���

�������������������	�����������A1:<

�����������������
�	�����������A1:B

�����*�������������	�
��<
1:@

Q

^�	�'�+�������	�
��<
1<</

R

4��	��*�������������	�
��<
1:�



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

4���	�
��*�	�����������</1:�

4�*��������	����*�	�����������</1::

4�*�	��	�
�����������������	�������	���

�1<@

4���������'	�
��<D1<

7�2A����(�#���<D1:

���	"�����'	�
�������
���<D1<

���	�	��	�����'	�
��<D1/

����	�	��	�����'	�
��<D1:

4������

�����	�
����������<:1<>

0��%������������<:1<>

0��%����+�������	�	����<:1<�

�����	�
����������<:1<�

4������������	��������	�
��</1//

4���������*�������������	��������	�
��</1/�

4����������'����/1:


4���"	�
��*0�������������0������/1/


4���"	�
���*�����������������*�����@1<D

4����*��	�
��������������	����<>1/


4���	������������	��	�����������	�
�����

�	��	����������������	��	������	������:1:

4�����

������.��&������������������	�������

������<>1<D

���	�	�
���������	����������	�
��<B1<�

4�����������������������D1<

���	��	�
�������������������������D1:

4���������	
���<1<


4������	�����������	����������	�
��<�1�<

4����������	�	���	������	�	���	����������(1D

4����������	��	�
����������������<>1�

4�����	�
����������<1>

4�����	�
�������������<:1�


4����	����������*�������	����

*��	�����"	���������������������������

�	�����@1>

���������������������������������������

�	�����@1<


4�"	��	�
����������������</1@�

4�"	��	�
�������	����������������<>1�

4	
���������0�	����B1�

4���*��'��<B1�

4�����!	������������
���5���������<�1<</

4����������������!�������
���������

����	���	�����:1:B

4���	����������������������������
�	�

���������A1:�

4���	���!	����������������������
�	����������

A1:�

4���	���!	������������
���5��������������

�����������������
�	�����������A1:�

4���	���!	����"��	���	��������������������


�	�����������A1:>

4���	��

�����������������<�1D

�������	�
��<�1D

4���	������������������������"�	��*��

�*0������<�1D

4���	��������
������	�	�
�����
�������

��!����<1�<

4���	����������	�


����
�	���������������������A��<�1��

A%����	
��������*����"�������<�1<D

*��������	�'����<�1�:

�������
�	������������A��������<�1��

�������
�	������������A�*�������<�1�D

�������
�	������"��	����������<�1�D

�������
�	������"��	���*�������<�1�B

���	����	���������<�1<B


�	������	�����������<�1<�

�����
�	����������*����������<�1��

��
�5��5�5�	����������	�
��<�1<B

8^-���������<�1<B

��	���
�	���	����������<�1�<

��	���
�	���	���*�������<�1<>

S

8�"	�
����������	�
���"�����������<�1�>

8�����

��"����������0������/1<@

A����24��<�1<��

���0�����*�������	������*0������/1<B

������/1:<

8����������8��������������<
1<�

8���������*��*�!���/1�

8�����98����������

�����	�
��	���
��A1/D

����	�
�������A1/D

���������	�"����A1/B

�����������
���A1/@

����	�������������	���������$����	�
�

A1/B

�	���
�	�	�	��	,��	����A1/@

����������������	�"���������A1/B

����9����*���	������A1/D

�������A1/D



Index

OneWorld Xe (9/00)

�	����A1/D

��������A1/D

��������	����	������A1/�

��������������A1/@

�����	��	����A1/@

8�����	�
���������0������/1<@

8�����	�
�����*���������	���	������1B

8�����	�
�����*��	����������	������1D

8�����	�
�����*��	�����"	������1�

8�����	�
����������	�������1:

8�����	�
�����������������������1>

8�����	�
������"������������1<�

8�����	�
�������������1<<

8�����	�
�����	�������	"������	���	������1@

8�����	�
������*0������/1�@���1/

8�����	�
�������*������1<


8�����5��"��������
������1:

8�����������9����*���	����

+	��9A������������A1@

������9%�	���������A1<�

8�����98������������A1/D

8������*��������������	�
��<�1�/

8�������	��	�����B1���B1<:

8�����98����������������9����*���	�����

�������A1/D

8�����	�


*��	�����"	�����<
1�<

����������<
1�@

�����������<
1<�

8���������
��������������	�����<1�D

8���������
��������������	���

���	�	�
�������	"�������
����<1/<

������������������
��������������	���

�<1��

8������������
�	��������������������
�	�

���������A1:�

8���	�


*�	������	�����</1:


�������	������"����0���	�	��<B1�:��<B1��

���������	�����<�1/@

���'����	����0���	�	��<B1�B

8���	�
�*���'��	������/1<<���/1�


8���	�
����������������"���	����<�1B

8���	�
������"���*���'����@1<�

8������*0����#���A����24��<�1<�<

8���	�
���������5����	�	"������������<�1D

8	����������������
�����<1<B

���	�
����	�������	"�������
�������	����

�<1<D

8	�����0�	����B1�

8	�
�����������������	�
����������	���������

*��	����������	����	��������	�
��</1B>

8	�
��5��*����������	���5��*����*��	�����"	��

��������������������������	�����@1>

8	,��������������	�
������������<
1�D

8	,�����������������������	�
������	,�

���������<
1�D

8	,������������	,����������������������

<
1�D

8	,�������	������������	�����4�=����
����

:1</

8������������������@1<�

8������	������	

����:1/B

8���	�����
	�9�������	�
���$�	���

*�
	������������</1@���</1B<

��������������������	�������</1B@

�������������</1B@

��	������������</1B�

��������������</1B:

8���	�	���	����	����������	�����@1�

8^-���
�����	�
���/1�B

8^-���������4���	����������	�
��<�1<B

8^-824624���@1B

8���������7�2A(82�(�#�����
��	����</1�@

8��������������������</1D:

8���������������	�
�����	���*0��������	�
�

<
1<<B

8��������

���������
����	�
������������<:1/B

���������	�������������������<:1/D

������������<:1/B

�����������������������������	�����

<:1/D

���	�	�
��������������������������

<:1/D


������������������<:1/B


�����������*��	����������	���������

�	����<:1/>

����	���	�
�"�����������	�
�������

<:1/B

7�2%(%32������������<:1/@

������*��	����������	��������	��	���

<:1/@

������*��	����������	���������

�����	��	����<:1/@

������*��	����������	���������������

<:1/@

8������������������*	�	��������������	�
�

</1�:



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

8���	����!�����������

�����	�
��<
1@�

�	��������	�
��<
1@>

8�������������"	���������	���	���/1::

8��������������/1<>

8����	��������������/1<>

8����������*����������	���	���

����������	�
��</1�B

8���	�
��*0����

�������1�����
�����"����<1D

���'����	���������"����<1D

8��������

*��	����������	�����������	�����</1<�

�������</1BB

����	���</1BD

��������</1BB

8���������������	����<�1D

8��������	

�����"���	�	�
��<
1<
D

8�*����
��	���������	�
�	���������<
1:


8�����������	����*�	�����������</1:@

8�	�������'����/1/>

8�����������	�����"�����������	�
��<�1@D

8�����������	�������	�
���/1/


8������+����	���������������
��������

�����	������<1�D

8�����������	���

������������	�������	�
���/1/


��������	����������	�
��<B1B

8������
��������������������������D1<

����������������������D1<

������������������������D1<

T

)�*���$�����������
	�
��<
1><

)�*��	�����<@1>

���	�	�
�����*��	�����������������	�


���	����<@1>

)�*��

���	�
�����*����@1/

	��	�����@1@

�����	�
�����*���������*��	�����"	���

B1<<

�����	�
������	������@1<


�"�����������<�1:

G�!��G��*����5�+


���:1/@

)�*������	
���<1>��@1>

���	�
�����*����@1/

�����	�
������	���������������*����@1<


��������������	����@1�:

���	�	�
�	��	�����@1<<

7����2����������	
�������������@1<�

���"	��	�
���*�����@1</

��	"��������*���*������

����������������@1�/

������������������@1��

)�*������	
����������������@1@

	���!�����	�����	������@1@

)�*����"�����������<1<<��<�1<
/

�����	�
��<�1<
:

)�*���#9.

�"�	��*���������	�����<�1><

�"���������������	�
��<�1>�

�"���������"��	�*����<�1@<

2"����4��������	
���<�1><

�!����	�
�����������	���*���������<B1<B

"��	������	�
������������<�1>�

)�*���#9.��*0�������@1�

)�*���#9.�"������0�	����*��	�����"	���

*��	�����"	���������������������������

�	�����@1<


)�*���0�	���B1<

�����	�
�����*���0�	���B1<D

�����������0�	����B1�

�	
���������0�	����B1�

�	�����0�	����B1�

)�*�������	�	���	�������	�	���	���������

(1<<

)�*�����	����B1�

�����	�
�����*�����	����B1<>

)�*���

����	�
���*�����@1<B

�����	�
��@1<D


������	�
���������	�����@1<B


������	�
�	���!����@1<B


������	�
���*�����@1<@

��������	
����*�����<>1:

���"	��	�
���*�����@1</

����"	�
����������*�����@1<D

������	�
�������*������1<


)�������

*��	����������	�������������	����</1D>

�������������������������	����</1�


)�����������������	�
����	�����<@1�

)���	���	�
��������'�������������������1�/

)���	���	�
�"�����������	�
��������<:1/B

)���	�
���������<
1<�@

)�!��A�!���������	�
��<
1B�



Index

OneWorld Xe (9/00)

)�!�������	�������"�����������	����

�!�����	�������
����<�1>


)�!����*��	���	��������������
������1@

)�!����������	��������
�����������	�


���	�������������<@1</

)�!��6��	�*�����%����	�
��<
1<
>

)���7�2%(%32�(�#������<:1:

)���0��%����+�������	�	���(�#��<:1<>

)���0��%����+�������	�	��A�4���(�#��<:1�


)�	�
��������'�������@1/

)�	��5��"��������
������1@

)�	��5����������������	��
	�
��<
1<<B

)���������"��������������������"�����

<�1<<�

)��������.��&���������	���	�������������

<>1<@

)��������.��&������������������	�������

������<>1<D

)��������&	����������	���	�������������

<>1<>

)��������&����6	�	�������	���	�������

������<>1<�

)�����	����������������	����<>1<:

)��������������������	����<>1<�

)�'��

���	�����/1:

	����	���/1/�

���������/1:


��	�����/1/>

)�'���$������/1/�

"	��	�
��/1/�

)�������	���*���������<B1/

�����	����������������<B1/

�!����	�
�����������	���*����������	�


��*���#9.��<B1<B

�!����	�
�*��������������<B1>

�!����	�
���	�
�*��	����������	����

<B1</

����	�	��	��������	�
����'	�
��	��	�

��������	���*���������<D1@

)�������	����������*��	����������	���

%�����������</1@D

)�������	����������*��	����������	��

������������	�
��</1@D

*�
	������������</1@�

��������������������	�������</1B@

�������������</1B:

2�	������������</1B�

��	���	����</1B


��������������</1B/

)�������	����������*��	����������	����

</1@@

*�	��	�
��</1B�

	��������	�
��</1B>

����������������	�
��</1D


�	�
�����������������	�
��</1B>

)�������	����������	�


����	�����������*��'���<B1<

�����	����������������<B1/

���	�	�
���������������<B1<�

���	�	�
���������	����������	�
������

������<B1�

�!����	�
�����������	���*���������<B1>

�������*��	����������	�����<B1B

������������	�����<B1B

��������	���*������	����<B1/

)�������	����������	�
�����*��	����

�����	�����<B1@

)�������	����������	�
�	���������*��	����

�����	�����<B1B

)�������	����������	�
���������������@1<@

)�������	����������	�
�������	����<B1:

)�������	����������	�
�������������	����

<B1B

)������������!������	�
����������	�


����������	����������������!���<@1<@

)���

����������<
1BD

����	�
��������<
1��

�����	������������<
1�@

)����������!���������������	�"���

������9%�	���������A1<<

)�	
������	�������"�����������	����

�!�����	�������
����<�1>


)�	

��

*�	�����	

�������	����<�1/

�����	�
���������������"���	�����	

���

<�1�

)�	

������@1:

������	�
�����������	

�����:1�<��:1��

����������	

�����:1@

��������"�������	

����:1�/

�	�������������	

����:1�>

��	���������	

����:1�B

��!�����*�����	

����:1/@

�"���	��

���	�����<
1<
�

��������"������<
1<
<

��	��������<
1<
:

�������	�
��<
1<
/



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)

��!�����*����<
1<
B

���"	���������	�����<
1>>

��������<
1<
D

��������	�����������<
1<
@

"	��������	����<
1<
�

�������	������	

����:1/B

��������	������������	

����:1/<

"	��������	�����	

����:1�:

)���	�
������*�
�����	�
���/1�>

)��5����������	��������������	��������

<B1�

)�������	�	�	������	�����	�
�����

���	�	�	�����D1@

)��������7�2%(%32��������(�#���<:1<D

)��	������"����������+	��9A�����������

<�1<�

)��	�����������������'�����*�
	�

����������</1B<

U

��%���	����������

�����	�
��<
1@�

���	�	�
����	�����<
1��

����������	�


*��	����������	���*�	�����������</1/D

%�*��	����������	�����</1</

����������<�1�

����*����������	���	�����������</1�B

�"�����������<�1/

�"����������*��������<�1:

�"������<�1�

������������	�
��<�1�

������������<
1@

�����*	�	������������������</1�:

�������������������*	�	����</1�:

����������	�
�����	���	������	
���>1/

����������	�
�*���������	���	�����>1:

����������	�
�*����������������
	�
����1/

����������	�
�����������	

�����:1@

����������	�
������������	�
���<1@

����������	�
�������"���*���'������
��

���'����1B

����������	�
�����.��&�����������

�*0������<1D

����������	�
��������*�	����������	���	���

<1@

����������	�
�	�������	"������	���	�����>1/

����������	�
��*0�������������	���	�����<1/

����������	�
�.��&��������	�	���	��

�������(1:

����������	�
�.��&������������<1�

����������	�
�������"����������������<1B

����������	�
������"������������*�

���

�/1@

����������	�
���*�����	���	�����>1:

������������������@1��

��	�����*��	�����"	���������������

�������������	�����@1>

��	"��������*���*������

����������������@1�/

������������������@1��

�����	�
�����*0����������������������*0����

/1/@

�����	�
������	������������
��
����:1:B

�����	�
��	���������*0�����	���	�������

����������/1/B

�����	�
����������<:1<�

�����	�
�����
���������:1:


���	�
�
����������!���������
��
����:1:<

�����������������������6	�����%UU���*�

���

�/1<>

����

����������0�����/1:/

���������������0�����/1::

��������/1:<

"	���������	���	����������/1::

��������	������������	

����:1/<

�"���	�	�
��<
1<
@

��������	����	����������9����*���	����

+	��9A������������A1D

+	!9#�������������A1<�

3����������	��������A1�B

3��������������	��������A1//

������9%�	���������A1<:

8�����98������������A1/�

�����
��������������������������D1<

���	���*0���������������������D1<

�������	�
����	���������������������D1<

�����4�����/1:

��	�


����*����(�#���</1�/

��	�	������
������</1:�

��	�
���"������
����/1/<

��	�
����	���!����������������������<:1<<

��	�
�����	�	��	������������'	�
��	��	���

��������	���*���������<D1@

��	�
�^�	�'�+�����<
1<</



Index

OneWorld Xe (9/00)

��	�
���������	��	�����B1<:

��	�
�����������������	�
�����	���*0�����

<
1<<B

��	�
�����������	��	�������:1D

��	�
�����0��%����#�	�90��%����)���	����

������<:1<:

��	�
����������������	������	����*��	����

�����	��������������<:1<:

��	�
���������/1�


��	�	������
��������	�
��</1:�

V

6��	������	�
������������)�*���#9.��<�1>�

6��	���	�
���"�����������<�1/>

6��	���	�����@1@

6���������	
���<�1�@

6��	�*���������	��������	�������	�����

�/1D

6��	�*���

=�	���<�1:>

��!��������	�
��<
1<
>

6���	�������	�
����	�������	"��"���	����>1B

6���	�������	�	���	����������(1<>

6	��

�*0������������/1@

���0������������/1@

�������������/1::

6	��	�
������������	��

*��	����������	���5�"���������������</1�B

*��	����������	������������"	�����

</1�D

*��	����������	�����������</1�B

6	��	�
�������������	�����	
��"	����/1:@

6	��	�
�������������	������.*0���

����
������&��'*������/1:B

6	��	�
��	���������	����	�����1<:

6	��	�
����0������/1</

6	��������	�����	

����:1�:

�"���	�	�
��<
1<
�

W

&�*

���	�
��������
	�
���*�����������

.��&�����2!�������3�����<>1�<

�����	�
�����*�"	�����*����	�
�����

������<>1��

&�*�����	���	�����>1:


������	�
����������:1D

7�"��
����������>1:

����	�
����
��
����:1B

&�*5*���������	���	�������$�	���

�������������:1<

7�"������	���	�����:1/

&�	����������������"�����������
	���<�1::

&	����������	���	����������&	�����

����	���	��������������<>1<>

&��'��������(�#����1D

&��'��������	�	�	��	,��	���(�#������	�
����

���'��������	�	�	��	,��	���(�#����1<�

&��'���������������������	���	�
��������'

������������������1�/

&��'����������
�����<1�

&��'	�
��	��

A����24��<�1<<D

A����24����	�����<�1<�


*��	����������	���*�	������</1/D

*��	����������	�����</1/<

����������<
1:/

2"����4�������	
���<�1�>

�"���������"��	�*�����<�1:>

	��������	���������������<�1:/

&��'	�
��	�����������������������	�
�

<�1<<<

&��'	�
��	��������������
�����<1<@

&��'	�
��	�����*������	
���@1>

&��'	�
��	��������������������������	�	���

�1/

&��'	�
��	������������4���������8�����%1/

&��'	�
��	�������8���������
��8�����

+����	�����<1�D

&��'	�
��	�������)	���������������	�	���

�
1/

&��'����	����0���	�	������	�
��<B1�B

&��'����	���0���	�	�������������
�

������	����<D1/

&����6	�	�������	���	����������

&����6	�	�������	���	��������������<>1<�

&�	���
�	���	��������������	����������	�
�

<�1�<

&�	���
�	���	���*�����������	����������	�
�

<�1<>



OneWorld Development Tools

OneWorld Xe (9/00)


	Documentation Updates

